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                             От редакции

       Приветствуем Вас опять, надеемся, что не надоели со своей писаниной. Если да, используйте удаление и также, для перестраховки, очищайте корзину, ибо Галакси захватывает все новые и новые интеллекты и вот результат – Usa-5. Чем эта игра так знаменательна, что мы решили посвятить пару выпусков этой игре, точнее помощи людям начинающим играть в Галакси? Мы считаем, что это начало наплыва(мы приветствуем это) в игру людей, вопрос, сколько процентов из них останется бороздить пустоту в целях преобладания. В этом выпуске будут представлены статьи и мнения  как новичков, так и ветеранов Галакси. Конечно, многие статьи заимствованы у авторов( надеемся они не съедят нас целиком, а хотя бы половину оставят). Это сделано для того, чтобы помочь новичкам сориентироваться в игре и помочь им в осознании своего места в Галактике. Все мнения, высказанные здесь, являются лишь размышлениями и носят рекомендательный характер.

Адрес для контакта с редакцией : spopov@parma.ru или spopov@usinsk.ru (это GM в Усинске). В теме письма должно содержаться GNU, а также в письме from=кого=игра или from=кого.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov   В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Галакси в Усинске, где и будет наша эмблема.

Редакция GNU.
                                        Краткое содержание
--------Виртуальное Я в Галакси+

----------Войны на первых ходах

----------Как построить корабль

--------Как качать техи

--------Советы, как не надо делать

from GreyWolfs: Виртуальное Я в Гелекси+

____________________________________________________________________________

      Всякая игра позволяет нам открыть в себе что-то новое, какие-то новые стороны нашего характера, не свойственные нам в повседневной жизни. Это, по моему мнению, и есть "виртуальное Я".  Гелекси+ даже больше других игр позволяет нам окунутся в виртуальный мир,  в котором мы свободны. Это и понятно кто может приказывать властителю       межзвездной Империи?

      Гелекси - это не просто стратегия, в которой мы строим корабли,

      захватываем планеты и т.д., это еще и ролевая игра, где каждый игрок

      индивидуален, и от каждого из нас зависит, будет ли эта партия интересна

      или все будут заниматься раскачкой планет и выносом соседей.

      Не победа здесь главное, это я понял совсем недавно, здесь главное -

      участие, причем участие такое, что бы Ваша раса приобрела

      индивидуальность, какие-то только ей присущие черты. И наша задача как

      правителя не победить, а сделать так, что бы раса вела себя естественно,

      сделать игру максимально интересной для всех.

      Если Вы Правитель расы благородных воинов, то разве Ваш народ простит,

      если на Ваших глазах будут уничтожать слабую расу более сильные? Или

      простят ли Вам, если Вы не броситесь на выручку своему союзнику, даже если

      противников много и у Вас не ни одного шанса? Нет, народ не простит, и Вы

      навсегда останетесь в истории своей расы как слабовольный трусливый

      Правитель+

      Дипломатические переговоры суть вашего имиджа. Но если придерживаться

      мнения, что Вы Правитель, то тут возникает вопрос, нарушать

      дипломатический договор этично или нет?

      Иногда, нарушение договора единственный путь к выживанию. Ударить когда

      противник не готов, может привести Вас к победе, правда ценой потери

      своего лица+

      С другой стороны, что в том, что кто-то нарушил договор? Будь готов!

      Неужели все считают, что мирный договор действительно может спасти нашу

      расу? А принцип интересы альянса превыше всего? Его мы не берем в расчет?

      Не верьте ни кому, и останетесь живы. Следите за перемещением ВКС

      (Военно-Космические Силы) соседа. А доверять можно только членам альянса,

      в который Вы входите.

      Я не пропагандирую нарушение договоров, просто высказываю свое мнение, и

      если на меня нападут в нарушение мирного договора, я, конечно, буду писать

      бродкасты, обвиняющие во всех смертных грехах агрессора, но винить буду

      только себя за то, что не предусмотрел возможную агрессию.

      Возможно, открытое нарушение договоров достойно порицания, а иезуитские

      уловки для признания договора недействительным это как, нормально?

      Для меня лучше не заключать договора вообще или, заключив, придерживаться

      духа договора. Не буквы, а именно духа, и если я ответил, что согласен на

      мир, то я действительно не буду нападать до истечения срока, если только

      что-то большее не вынудит меня на агрессию. Например все те же интересы

      альянса+ Ведь нарушить слово Вожаку Стаи, означает навлечь на себя позор+

      С уважением, x-Lord Дмитрий, Вожак Стаи, Правитель расы GreyWolfs.

from Space Dragon: Войны на первых ходах

____________________________________________________________________________

      Действительно, в Г+ бытует мнение, что войны на первых ходах - это

      неправильно, пустая трата времени и ресурсов, что раса после

      этого уже не поднимается и т. п. Эта тема неоднократно поднималась в

      прессе. И тут мнение уважаемого GreyWolfs-а совпадает с "общепринятым". Но

      есть несколько "НО":

        Начну с обьективных возражений.

      1) Большое количество публикаций, в которых содержится это мнение,

      относится к периоду "однопланеток". (Кто не знает - раньше, года 2-3

      назад, точную дату назвать затрудняюсь, в начале партии у каждого игрока

      было по одной планетке. Сейчас по этим правилам идут игры серии past). В

      однопланетке ДЕЙСТВИТЕЛЬНО начальный этап имел очень важное значение,

      гораздо большее, чем для трехпланеток, и ранняя война приносила НАМНОГО

      больше вреда (и то находились личности, успешно воюющие и развивающиеся

      при этом).

      2) Нельзя не упомянуть в этом вопросе публикации Ханорика "Руководство

      начинающего агрессора или как убить соседа на 10м ходу" - в 2х частях, для

      одноплнеток и трехпланеток. Рекомендую прочитать. Врядли такой игрок стал

      бы заниматься бесполезным делом и везти на убой свою расу, пусть даже и

      победив в войне. Доказательство этому - например положение Ханорика в

      Rank.txt :) или, скажем, количество его плюсиков на момент двух-трех

      годичной давности (я уж не говорю о том, что есть теперь).

        Ну и необьективные возражения, собственно. В принципе оно всего одно, но

      уж очень "мое" и поэтому очень мне нравится. :)

        Я сам НЕОДНОКРАТНО убивал соседей на первых ходах, находясь при этом в

      пятерке лидеров по населению/промышленному потенциалу (а дважды - и на

      первом месте), и не теряя своих позиций в процессе войны.

        Можно еще покритиковать критику :) ранних войн, довод за доводом, но я

      лучше не буду. ;) Тем более, что в некоторых ситуациях они справедливы.

        Ну а теперь расскажу, как сделать процесс убиения ближнего своего :) в

      процессе войны на первых ходах как можно более безболезненным.

        1) По возможности надо скрыть приготовления к войне. Соседи и так не

      всегда быстро рассылают разведку (в частности дронов). Наблюдателей можно

      сбивать, если прилетели колонайзеры с пушками - требовать их убрать под

      предлогом того, что они вооружены.

        Если приготовления скрыть не удастся, сделайте вид, что строите флот для

      обороны, для нападения на другого соседа... Предложите вашей "жертве"

      напасть на общего соседа вместе. Естественно, предупредив этого соседа,

      чтобы он не воспринимал всерьез возможные слухи, доходящие до него.

      При этом конечно же необходимо поддерживать переписку со своими

      соседями на должном уровне.

        2) По возможности не ломиться с инкамингом, использовать планеты

      подскока. Обязательно нужно придумать правдоподобное обьяснение для

      соседей почему ваш флот полетел именно туда. А если вашу дезинформацию

      поддержит кто-то еще... :)

        3) В случае, если враг прозевал начало вашей подготовки, помните, что

      можно НЕ ДОЖИДАТЬСЯ ПОСТРОЙКИ ВСЕГО ФЛОТА, а посылать его по частям.

      Нестандартное решение, противоречащее многим доктринам ведения войны, но

      это работает. Незачем ждать, пока весь флот построится. Если у врага нет

      кораблей защиты - пусть часть вашего флота летит вперед и бомбит его. А

      оставшиеся корабли подлетят позже, когда противник как раз начнет

      шевелиться и производить защиту.   Если же обьединить флот все-таки нужно,

      сделайте это на планете врага в ход нападения. Просто нужно расчитать так,

      чтобы все атакующие корабли долетели туда одновременно, в один ход.

        Да, забыл упомянуть, что если уж так страшно отстать во время войны в

      развитии :) настоятельно рекомендую потратить 1 ход перед постройкой флота

      на строительство транспортов для вывоза КОЛа. Вообще то это и так надо

      делать ходу на втором-третьем, но всеже... Это ПОЗВОЛЯЕТ воюющей расе не

      отставать в развитии на всем протяжении войны если враг не использует

      терористов. Если использует - это отдельная песня, но и от этого можно

      защититься.

        Я уж не говорю о том, что если соседа "поделить" на двоих (убить его

      вдвоем с кем-то), то все возражения против ранних войн в принципе уже

      малопригодны.

        Вывод: "стандартная" война на первых ходах действительно не слишком

      способствует развитию, но ведь возможна еще и "нестандартная". :) Тем

      более, что в той же самой прессе ранние войны неоднократно назывались

      самыми интересными. Не открещивайтесь от них заранее, независимо от

      ситуации.

        И уж ни в коем случае не думайте, что ранняя война - это однозначное

      торможение и смерть. Конечно при определенном усердии :) можно

      действительно наделать глупостей и в результате проиграть. Но не всегда, и

      не против всех противников... Единственное, в чем отставание действительно

      будет - это в техах, где-то на 0.8-1.2 суммарно по всем техам максимум.

      Но, я думаю, ответ на вопрос: "Что лучше - техи без флота или флот без

      техов?" очевиден для всех? :)

        Ну и напоследок несколько советов.

        Помните, что многие уверены, что "войны в начале игры сильно замедляют

      развитие". Поэтому они стараются до последнего момента не строить флот,

      если угроза не очевидна. :)))

        Психологический фактор также довольно важен. Некоторые, увидев бомбинг в

      150 на 5м ходу на своем ХВ просто бросают игру, теряя к ней интерес и

      понимая, что им уже ничего не светит.

        Нарушать договоры всеже не следует, уж коли они заключены. Хотя они и

      сильно усыпляют бдительность противника. Даже если это вам сойдет с рук

      сейчас и поможет "завалить" соседа, оно отольется вам в дальнейшем в ходе

      игры.

        Если же на вас так напали, НИ В КОЕМ СЛУЧАЕ НЕ БРОСАЙТЕ ИГРУ! Не

      доставляйте своему врагу такой радости. Не можете одолеть противника сами

      - попытайтесь уговорить его на мир, ищите союзников... Если ничего не

      выходит - стройте терористов и летите пакостить к нему. Пусть он вас

      надолго запомнит, редиска! Иногда оборонять свои планеты бесполезно, но

      напакостить врагу можно так, что он потеряет в результате войны больше,

      чем приобретет.

        Думаю вопросы терроризма и кроссбомбинга будут еще затронуты в этом

      издании...

        Желаю успехов в освоении замечательной игры Galaxy PLUS!

        С уважением

        Великий Змей

      PS. Комментарии, предложения, камни и другие фрукты можно кидать сюда:

      sq@aport.ru ;)

=============================================================

      from Civilians: Как построить корабль?

=============================================================

      "Как построить корабль?" - Таким вопросом задаются многие новички в начале  своей первой партии.

      "Как правильно построить корабль?" - Этот вопрос задают себе галаксиане  с опытом.

      "Какой лучше построить корабль?" - Этот вопрос задают себе опытные игроки и ветераны.

      Нет таких галаксиан, которые никогда не задавали себе один из этих       вопросов. Попытаемся растолковать основные принципы строения корабля и       мало-мальски разобраться с его предназначением.

      Перед постройкой корабля я сначала смотрю на то, требуется ли мне строить

      корабль, или толку от него будет, как собаке пятая нога. Иногда бывает

      выгоднее на планете качнуть техи или может сделать КАПы, поэтому стоит

      чётко знать, что корабль нужен не просто так "Чтобы был!", а для чего-то

      конкретного.

      Ну, какие могут быть у корабля цели? Ну, целей может быть сколько угодно,

      хотя в основном всё же можно выделить:

      1. Разведка.

      2. Грузоперевозки.

      3. Защита.

      4. Война.

      5. Выкуп/Откуп.

      Если у Вас есть другие цели строительства, то это прекрасно, однако

      следует хорошо подумать, стоящая ли это цель или нет.

      Существует мнение о том, что чем больше кораблей, тем лучше. Я не

      согласен. Кораблей должно быть столько, сколько необходимо, и сколько ты

      сможешь содержать. Поэтому не стоит напрасно растрачивать

      производительность планеты на то, что возможно, следующим ходом может быть

      убито Вами сами, или отдано соседу за ненадобностью, а может быть будет

      просто валяться на Вашем HW до конца игры.

      Итак, вы определились с целью постройки вашего корабля и готовы приступить

      к дизайну. В Гэлакси корабль состоит из 4х блоков - Движок, Вооружение,

      Броня, Трюм.

      Всё казалось бы просто. "Но это только кажется..." :)

      Проектировка корабля на прямую зависит от его функций. Понемногу попытаюсь

      разъяснить каждую функцию в отдельности.

      1. Разведка.

      Для разведки чаще всего используются маленькие корабли - разведчики. Как

      правило, они состоят из одного только Двигателя. Как многие уже понимают,

      такой тип корабля именуют Дроном. Строение Дрона следующее 1-0-0-0-0.

      Можно делать, конечно, разные Дроны, подробнее о них можно почитать в

      Боевом Листке в рубрике "Чудеса Дроностроения". Иногда можно увидеть такие

      экспонаты как 99-0-0-0-0 :) Но напомню что это лишняя трата ресурсов!

      2. Грузоперевозки.

      Грузоперевозки можно условно разделить на 3 пункта - Колонизация, Развоз

      КОЛа, Развоз КАПы. Рассмотрим каждый пункт.

      а) Колонизация (захват планет на начальном этапе).

      Вообще то тут каждый делает по-своему и корабли делает разные. Я

      предпочитаю делать Колонайзеры быстрые и с пушками. Вообще то принято

      делать Колонайзеров столько, сколько планет находится в зоне видимости.

      Смысл Колонайзера - быстрее долететь до пустой планеты и быстрее

      противника занять её. Пушка ставится для того, чтобы ушлый враг остался

      без своего Колонайзера при встрече или, чтобы потом оставить Колонайзер на

      занятой планете и использовать его как Антидрона. Можно нацепить и броню,

      чаще это делается для того, чтобы при встрече с ушлым врагом, самому не

      остаться без Колонайзера. В общем, виде идеальный (ИМХО) Колонайзер

      выглядит как

      13.5-1-1-1-1

      б) Развоз КОЛа.

      Колонизация это довольно большая по объему отрасль Гэлакси. Поэтому она

      требует к себе отдельного внимания.

      Обычно Коловозы делают с расчётом на источник КОЛа. Всё зависит от того,

      на каком расстоянии находится планета для завоза, какие у нее ресурсы и

      какой путь раскачки Вы для нее выберете, сколько КОЛа будет нарастать на

      планете с учётом длительности полёта туда и обратно. Я делаю Коловозы

      обычно одноходовыми в постройке. Лучше иметь Коловозов такое количество,

      чтобы ни на одной планет КОЛ по долгу не лежал. КОЛ должен работать!

      Обычный коловоз у меня имеет примерно такое соотношение: 75% на Движок,

      20% на Трюм, 5% на броню и пушки. Не стоит объяснять, зачем на Коловозе

      нужна пушка и броня :) Вероятно, Вам самим не хочется чтобы Ваш красавец -

      Коловоз стал жертвой Антидрона :)

      в) Развоз КАПы.

      Когда колонизация планеты подошла к концу, надо поднимать её промышленный

      потенциал. Здесь то и появляется нужда в Каповозе. Каповоз - корабль с

      большим трюмом, предназначением которого является транспортировка как

      можно большего кол-ва КАПы. Обычно делают Каповозы 2х ходовыми. Как

      правило, такой Каповоз может увезти на себе столько КАПы, сколько может

      произвести эта планета за 1 ход. Вообще-то я не строю Каповозы специально!

      В игре у меня всегда существуют 3-4 корабля с большим трюмом. Они у меня

      используются как для перевозки КАПы, так и для перевозки КОЛа. Однако тут

      каждый вправе думать, как хочет. Принцип построения Каповоза таков, что

      его следует, так же как и Коловоз получше защитить и трюм можно сделать

      побольше. Например, 70% Движок и 30% Трюм (Не считая пушек).

      Мы ещё раз поднимем тему грузоперевозок в следующих выпусках.

      3. Защита.

      Защита Отечества - дело благородное! Защищать свою отчизну можно

      по-разному... Всё зависит от пристрастий и экономического развития. Как

      это делаю я. Ну, сначала я пытаюсь разослать на все мои планеты Антидронов

      (простейший случай 1-1-1-0-0). Чтобы врагу было не повадно шариться

      Дронами по моим территориям. Вторая часть защиты начинает строится при

      предчувствии опасности или когда появляется необходимость (ходы 30 -40).

      Поясню, что речь идёт не о флотах, которые могут нападать, а о Фортах и

      фортификациях (статика).

      Призванием Фортов является охрана границ отечества от не прошеных гостей.

      Форты бывают Бездвижковые (Движки = 0), и с Движками (Движки = 5-30% от

      массы корабля). Некоторые считают, что форты с движками наиболее

      оптимально выполняют свои функции в результате того, что могут

      передвигаться. Но у меня на этот счёт другое мнение. Я считаю, что Форты

      должны стоять на планетах и не двигаться по двум причинам:

      А) Не возникает соблазна их увести воевать и открыть планеты.

      Б) Из за присутствия в кораблях Движков уменьшается масса блоков

      Вооружения и Защиты.

      Итак, чтобы построить Форт надо рассчитать его нужность, а потом уже

      приступать собственно к проектированию и возведению. Я, например, строю

      свою "статику" в следующем порядке.

      Турель -> Камни -> Перфоратор -> Крейсер -> Камни.

      Причём промежутки между строительством разных частей могут быть большими.

      Например, самая первая Турель может служить мне до конца игры и лишь перед

      Армагеддоном я могу сделать ей в компанию Камней, Перфик и Крейсер.

      Фактически построить Форты намного проще чем, летающие корабли. Я обычно

      ставлю 70% Вооружения и 30% защиты.

      4. Война

      Военные корабли это наиболее большой раздел. Подробно мы опишем его в

      одном из следующих номеров. Единственное что я хотел бы привести в

      качестве примера, так это то, что мои корабли имеют следующую

комплектацию.

      45% Движок, 30% Вооружение, 25% Защиты и единичка Карго.

      Об этом подробнее в следующем выпуске.

      * В Галактике считается, что корабли должны летать с такой же скоростью,

      что и шилдованные Дроны (1-0-0-1-0). Т.е. на военных кораблях ставят 50%

      двигателей. Это как бы общепринятый стандарт, но иногда бывает выгодно

      ставить именно 45% на двигатель. Например, эти самые 5% могут усилить

      броньку или добавить пару стволов. А что касается шилдованных Дронов, то

      им можно добавить чуть-чуть брони, чтобы летали вровень с корабликами.

      5. Выкуп/Откуп

      Выкуп/откуп это наиболее простой раздел кораблестроительства. Обычно если

      от тебя требуют чего-то вернуть или что-то подарить. То смело спрашивайте,

      какой им нужен корабль :) А то требуют, ещё и проектируй за них :)

      С уважением

      Aurius

__________________________________________________________________________

      from Лысый Орёл: Как качать техи

____________________________________________________________________________

      Вступление от Prokos'а.

      ВЫ все наверное знаете, про придуманные очень уважаемым мною (и не только

      мною) галаксианином T.Rec'ом учебные партии на Саргоне. Подробно я про них

      рассказывать не буду, посмотрите сами на сайте. Я скажу лишь, что мне

      довелось играть в Академии1 (GVNG против GV/GCOOM). Капитаном команды GVNG

      у нас был еще один очень уважаемый ветеран - "Лысый Орел". Он дал мне

      разрешение на публикацию своих лекций в "Гражданских новостях". Что я с

      большим удовольствием и делаю. Я думаю, что эти вопросы задают себе многие

      галаксиане, и не только новички.

      Вопрос - Как качать Drive ?

      ---------------------------

      Drive качается для атаки. Вариантов два:

      1. чтобы флот с 50% движков долетал до противника за два хода, а дроны

         вдогонку - за один.

      2. чтобы флот долетал за один ход до противника

         Ну и естественно, чтобы коловозы быстрее летали.

      Вопрос - как качать Weapons и Shields?

      --------------------------------------

      Для атаки качается Weapons. Причины опять же две:

      1. увеличить бомбинг;

      2. не позволить противнику использовать преимущества оборонительного флота

      (непробивашки, сверхтяжелая прикрышка).

      Shields раскачивается для обороны. Так как в стандартной атаке противник

      использует дронов и легко бронированные боевые корабли, то Weapons как бы

      и не особо нужен.

      В общем же случае техи нужно качать равномерно. Отставание от противника

      допустимо, но если его Shields в 1,7 и более раз превышает ваш Weapons, то

      надо бить тревогу - задавят непробивашками!

      Вопрос - есть ли, подобно системному флоту, некие "системные техи".

      -------------------------------------------------------------------

      Таких нет. Есть приблизительные оценки, какие техи соответствуют какому

      потенциалу и какое соотношение Drive к "боевым техам", но я не стал бы

      обобщать это. Неплохо до начал войны успеть прокачать Weapons и Shields до

      1.5, больше тоже не повредит, но вот с единичными можно и пролететь.

      Обоснование: за один ход противник может вкачать Shields до 1.4 (имеется в

      виду трехпланетка). Против вашей единички Weapons это даст ему очень

      заметное преимущество. Shields же позволит вам не только не погибнуть в

      кроссе, но и более уверенно чувствовать себя на своих планетах или же

      использовать тяжелую прикрышку в атаке.

      Вопрос - существует ли понятие "кривые" техи.

      ---------------------------------------------

      Очень криво например, когда Shields = 2, а Weapons = 1.

      Или Weapons = 12, а Shields = 2.

      Плохо смотрится также флот, где 50% движков, а технология Drive так

      задвинута по сравнению с остальными, что летает он только внутри

      скопления. В идеале Ваш флот должен доставать до любой нужной вам точки.

      Лысый Орел

> Из номера GT: 01111110 (126) от 29 November, 1999
>

***********************************************

> === from game6:ArVitallian
> ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
>
> Недавно, в неожиданном припадке старческого графоманства, я решил
> адаптировать "Вредные советы" Остера к галактической реальности. На
> удивление, переделывать почти ничего не пришлось, что неоспоримо
> доказывает: игра в Гэлэкси недалеко ушла от игры в песочнице. ;) Все
> совпадения названий рас, планет и кораблей - исключительно случайны!
>
> Итак, "Вредные Советы ArVitallian Начинающему Галаксианину":
>
> Никогда вопросов глупых
> Сам себе не задавай,
> А не то еще глупее
> Ты найдешь на них ответ.
> Если глупые вопросы
> Появились в голове,
> Задавай их ветеранам.
> Пусть у них трещат мозги.
>
> ***
> Плохого никому нигде
> Не делай ничего.
> В войну с соседом не вступай
> И на рожон не лезь.
> Сиди тихонько на ХВ
> И оборону строй,
> Так сможешь ты наверняка
> Победу заслужить.
>
> ***
> Раз в игру ты записался,
> У тебя GM в долгу:
> Ведь его ничтожный сервер
> Ты вниманием почтил.
> Будь суров. Отчета требуй:
> Как, когда и в чем причина.
> Если что-то не сложилось,
> Требуй ход пересчитать.
> Не забудь писать GMу
> Каждый день по десять писем.
> Он без них умрет со скуки,
> Беззаботный разгильдяй.
>
> ***
> Если ты весь мир насилья
> Собираешься разрушить,
> И при этом стать мечтаешь
> Всем, не будучи ничем,
> Смело двигайся за нами
> По проложенной дороге,
> Мы тебе дорогу эту
> Можем даже уступить.
>
> ***
> Не соглашайся ни за что
> Ни с кем и никогда,
> Всех в стенках грязью поливай
> И дроны им сбивай.
> За это все тебя начнут
> Любить и уважать.
> И всюду будет у тебя
> Полным полно друзей.
>
> ***
> Если вы решили первым
> Стать в галактике однажды -
> Никогда не догоняйте
> Устремившихся вперед.
> Все равно, в конце, ругаясь,
> Все кроссбомбингом займутся,
> И тогда вдруг сразу первым
> Вы окажетесь на ход.
>
> ***
> Когда дип.дрона твой сосед
> Вдруг невзначай собьет,
> Не злись, пошли ему еще,
> Не нужен дронам счет.
> Когда и етого собьет
> Опять шутник-сосед,
> Пошли другого - ерунда,
> Беды большой здесь нет.
> Когда всех дронов перебьет
> Твой дорогой сосед,
> Тебе придется флот послать,
> Раз дронов больше нет.
>
> ***
> Заведи себе тетрадку
> И записывай подробно,
> Кто кого прилюдно в стенке
> Сколько раз куда послал,
> Кто чего и где нарушил,
> Кто кого и как прокинул.
> Чтоб потом твои репорты
> Кто-нибудь публиковал.
>
> ***
> Если друг твой самый лучший
> Умирает вдалеке,
> Смейся в стенках и приватом,
> "Ну и ламер!" - говори.
> Пусть он видит, умирая, -
> Ты ничуть не огорчен.
> Настоящий друг не любит
> Огорчать своих друзей.
>
> ***
> Если вы еще не твердо
> В жизни выбрали дорогу
> И не знаете, с чего бы
> Боевой свой путь начать,
> Колонайзеры сбивайте!
> Люди скажут вам "спасибо".
> Вы поможете соседям
> Съэкономить CAP и COL.
>
> ***
> Если ждет вас наказанье
> За плохое поведенье,
> Ну, за то, что вы кому-то
> Разбомбили пару Бигов,
> Все нарушив договоры,
> И его друзья с приветом
> К вам летят со всех сторон,
> Предложить могу вам способ,
> Как спастись от наказанья.
> Головою в пол стучите,
> Бейте в грудь себя руками
> И кидайте часто стенки:
> "Ах, зачем бомбил я Биги!?
> Я достоин страшной кары!
> Мой позор лишь смерть искупит!"
> Не пройдет и четверть турна,
> Как, рыдая вместе с вами,
> Вас простят и, чтоб утешить,
> Примут в свой альянс навеки.
>
> ***
> Если, мощный флот построив,
> Вы решаете: Куда бы?
> Иль на лидера, что скоро
> Полгалактики захватит,
> Иль на тормоза-отстоя,
> Что четыре хода спит?
> Не раздумывайте даже!
> Флот у лидера нехилый.
> Нападайте на отстоя,
> Лучше сразу впятером.
>
> ***
> Если вас зовут в альянсы,
> Лучше им не отвечать,
> Притворитесь, будто глухи,
> Или почта не дошла.
> Если вас в альянс насильно
> Будут за руки тащить,
> Вырывайтесь и кусайтесь,
> Не сдавайтесь без борьбы.
> Если все-таки затащат,
> И начнут голосовать,
> Вы союзников бомбите,
> Голосуйте за врага.
> Через месяц люди скажут
> С уважением о вас:
> "С виду он тупой и хилый,
> Но зато характер тверд".
>
> ***
> Не бери чужое, если
> На тебя глядят чужие.
> Пусть они заснут сначала
> Или вовсе кинут Ку.
> А своих чего бояться!
> Про своих свои не скажут.
> Пусть глядят. Хватай чужое
> И тащи его к своим.
>
> ***
> Коль играешь на Саргоне,
> Не зевай по сторонам -
> Развивай турбонауки,
> Терраформингом займись.
> Если очень постараться,
> Лет за восемьдесят пять
> Астероид до гиганта
> Можно быстро раскачать.
>
> ***
> Эффективность переписки
> Без сомнения низка,
> И общением с другими
> Можно смело пренебречь.
> Да тебе ли время тратить
> На их глупое вранье?!
> Лучше сразу, не читая,
> Сообщения стирать.
> И конечно же на письма
> Ни на чьи не отвечай.
> И тогда никто не скажет
> Про тебя, что ты болтун.
>
> ***
> Но уж если и случилось
> Написать тебе письмо,
> Всех зови на "ты", ругайся,
> Обвиняй и угрожай.
> Да и кто они такие,
> Чтобы вдруг их уважать?
> Пусть почувствуют, собаки,
> Кто они, и КТО здесь - ТЫ.
>
> ***
> Нет приятнее занятья -
> Ветерана запинать!
> Ничего, что по-тупому,
> Ничего, что всемером.
> Но зато потом ты смело
> Можешь каждому сказать:
> "Где тебе со мной тягаться!
> Я - ХАНОРИКА убил!"
>
> ***
> Если вы начать впервые
> Собираетесь войну,
> Сообщите всем об этом
> Турнов зА пять или шесть
> И узнайте у соседей,
> Не забыли ли они:
> "Два на одного - нечестно",
> и "Лежачего не бьют"?
>
> ***
> Если ты в своей округе
> Ни планетки не нашел,
> Прилетай к соседу в гости, -
> Все планеты явно там.
>
> ***
> Требуют тебя к ответу?
> Что ж, умей держать ответ.
> Не трясись, не хнычь, не мямли,
> Никогда не прячь глаза.
> Например, тебя спросили:
> "Кто нарушил договор?!"
> Отвечай, что текст утерян,
> И вообще рулил не ты.
> "Ты зачем убил соседа?!"
> Говори, что первый он
> Сбил твоих любимых дронов
> И ругался как бандит.
> Если спросят, кто на Хоме
> Все посольства посбивал,
> Отвечай, что дрон соседский
> Где-то дуло откопал.
> В чем бы ты ни провинился,
> Научись ответ держать.
> За свои поступки каждый
> Должен смело отвечать.
>
> ***
> Если вы врагов хотите
> Победить одним ударом,
> Вам прикрышка, форты, перфы,
> И турели ни к чему.
> Сбросьте к ним на парашюте
> Эти "Вредные Советы"
> Через час враги, рыдая,
> Прибегут сдаваться в плен.
>
> ***
> Дразниться лучше из окна,
> С восьмого этажа.
> Из танка тоже хорошо,
> Когда крепка броня.
> Но если хочешь довести
> Людей до горьких слез,
> То безопаснее всего
> Их в стенках облажать.
>
> ***
> Бей друзей без передышки
> Каждый ход по полчаса,
> И твои флоты и техи
> Станут крепче кирпича.
> А могучими флотами,
> Ты, когда придут враги,
> Сможешь в трудную минуту
> Защитить своих друзей.
>
> ***
> Если что-нибудь случилось,
> И никто не виноват,
> Не лети туда, иначе
> Виноватым будешь ты.
> Спрячься где-нибудь в сторонке.
> И невинно так смотри.
> Мол, тебе какое дело?
> ХАТА_С_КРАЮ - твой ХВ.
>
> ***
> О пользе рейтингов:
>
> Старт-дележ-раскачка-флот-
> Вынос-вынос-договор-
> Заливаем-строим-чистим-
> Вот уже армагеддон.
> Мы себе добыли плюсы,
> В этом, кажется, и смысл?
> Можно всей толпой в другую
> Смело в партию вступать.
> А кому смотреть противно,
> Тот пускай и не глядит.
> Мы ж ему не портим рейтинг,
> Пусть и он не пристает.
>
> ***
> Коль тебя сосед застукал
> За постройкой Черепашки,
> Что на Хом его случайно
> Ровно ход один летит.
> Объясни: Подарок это!
> К юбилею договора!
> Называется кораблик:
> "Я люблю тебя, Сосед!".
>
> ***
> Если к вам летят с визитом
> Слишком много человек,
> Расспросите их подробно
> Чем они огорчены?
> Постарайтесь всех утешить.
> Дайте каждому совет,
> Но при этом не забудьте
> Оборону укреплять.
>
> ***
> Новичков мочите сразу,
> Это очень интересно.
> Старичков толпой топчите,
> Пусть орут себе потом!
> Тренируйтесь ежедневно,
> И наступит день счастливый -
> В этой партии вы славно
> Победите ввосьмером.
>
> ***
> Если вы решили друга
> Только в шутку напугать,
> Ну а он, ругаясь матом,
> Флотом в гости к вам летит,
> Значит шуточки смешные
> Не доходят до него,
> И не стоило, пожалуй,
> Тот Гигант шутя бомбить.
>
> ***
> Решил подраться - выбирай
> Того, кто послабей.
> А сильный может сдачи дать,
> Зачем тебе она?
> Чем меньше тот, кого ты бьешь,
> Тем сердцу веселей
> Глядеть, как плачет он, кричит,
> И мамочку зовет.
> Но если вдруг и за него
> Вступился кто-нибудь,
> Беги, кричи и громко плачь,
> И мамочку зови.
>
> ***
> Если вас в письме Unknown
> Обозвали дураком
> Вы обиду не глотайте -
> Это право ни к чему.
> Тут же вы из списка расу
> Выбирайте наугад
> И в письме ей анонимном
> Сообщите: "Сам дурак!"
>
> ***
> Коль напал ты на соседа
> Как обычно мир нарушив,
> И сосед за это в стенках
> Начинает грязный флэйм,
> Обвини его, паршивца,
> В НАРУШЕНЬИ ДОГОВОРА!
> Пункта сто сорок седьмого,
> На странице сорок пять!
>
> ***
> Не обижайтесь, если кто
> Ругает в стенках вас,
> И не ленитесь каждый раз
> Его благодарить,
> За то, что не жалея сил,
> Ругает в стенках вас,
> А мог бы в гости прилететь
> И даже не один.
>
> ***
> Если в кухне тараканы
> Заселяют шкаф и стол,
> И устраивают мыши
> На полу учебный бой,
> Значит, вам пора на время
> Оторваться от G+
> И все силы ваши бросить
> На борьбу за чистоту.
>
> ***
> И напоследок.... посвящается GMу, с любовью.
>
> Главным делом жизни вашей
> Может стать любой пустяк.
> Надо только твердо верить,
> Что важнее дела нет.
> И тогда не помешает
> Вам ни холод, ни жара,
> Задыхаясь от восторга,
> Заниматься чепухой.
>
> ----
> Его Кривожадность АрВикко,
> Верховный Струльдбруг ArVitallian

