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                             От редакции

   Привет всем! Ну что, оправились после праздников? Насколько я знаю, не все. Но жизнь продолжается, как в реале, так и в Галактике. Сервер живет своей жизнью  и, возможно, скоро снова заскрипит, застонет, приостоновится… (у Мастера душа в пятки), но потом, срывая вековую пыль и паутину, запустится механизм создания Галактики и… новые партии, новые сражения, новая жизнь. Так что поспешите, чтобы получить еще одно воплощение, как правителя в галактике. А я, я лишь могу пожелать вам удачи, она же фортуна, и хорошего бомбинга. 

Все свои пожелания и идеи, а также, если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на новый e-mail нашей газеты venger@chat.ru.

Если Вы желаете остаться Инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью.
И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov   В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема
Гл. редактор GNU.
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                             Новости  

                                                                                  Склероз хорошая болезнь. 

                                                                       Ничего не болит и каждый день новость.

  Вскоре на страничке нашего Мастера появится новая программа (wGGn)для тех, кто играет много партий в Галакси одновременно, там же ее описание. Очень полезная штучка, советую. Сам ее использую. Отличное размещение необходимой информации и удобна в использовании.
Начинается набор в новую новичковую партию, возможно, вскоре она будет запущена. А также ведутся разговоры о игре на приз, а каково. Но пока это в проекте. Неизвестно по каким правилам будем играть. Пока несколько серверов на выбор, но еще не решено окончательно.

Секретный агент (по совместительству репортер на выезд) мистер Новость.

                             Фитчи Саргоны
  Т.к. у нас, возможно, игры будут проводиться и по саргоновским правилам, то мы посоветовались и я решил, что краткий обзор по саргоновским особенностям не помешает.

  Материалы бесчестно украдены из другого электронного издания (Гражданские новости), а они в свою очередь свиснули у Alchemist. – примеч. Гл. редактора GNU.

Фитчи Питерского сервера "Саргона"

Здравствуйте Уважаемые Галаксиане! В этом Выпуске  подробно хотелось

      бы рассказать про особенности Саргоны, точнее её непосредственного

      ГеймПлея. Итак, Фитчи Саргоны. Возьмём текст Alchemist'а, который был

      найден мною в его выпуске новостей. Напомню, что этот текст мы честно

      украли с его странички http://galaxy.spb.ru . Там много всего интересного.

      И поэтому продолжать серию выпусков за счёт его материалов можно ещё как

      минимум лет 15 :)

Турбонауки

      ----------

      Турбонауки используются реально в трех случаях.

      1) для постройки колонайзеров.

      2) при постройке многоходовиков.

      3) Не менее (а, возможно, и более) эффективным применением турбонаук,

      является турбонепробивашки.

      Виды этих турбонепробивашек самые разные - от камней, которые не

      простреливаются перфораторами врага, до самых настоящих непробивашек.

      Однако общая идея одна. В начале партии, когда техи еще очень малы, вполне

      реальна ситуация, что за счет турбонаук технологию Shields (а значит и

      защиту кораблей) можно увеличить в полтора-два раза от ожидаемой врагом. И

      если противник не использует сильно завышенные калибры, его можно

      заставить об этом пожалеть :-) Суть явления проста - при создании любой

      науки, например с именем Nauka создается автоматически турбонаука _Nauka.

      Если изучать на каком-либо ходу эту турбонауку, то все корабли, которые

      будут произведены на этом ходу получат прибавку в технологиях, входящих в

      эту турбонауку, в тройном размере.

      Пример:

      Текущий драйв 2.0, изучаем турбонауку 1 0 0 0 на HW, и построенные на этом

      ходу корабли будут иметь драйв 2.6 (прибавка = 0.2*3). Но изучение

      турбонаук не влияет на технологии, драйв в нашем случае у расы так и

      останется равен 2.0

      Поэтому и вытекает такая область использования - или для получения быстрых

      колонайзеров (в трехпланетках, в начале партии), или для повышения техов

      очень больших кораблей, которые строятся 2-4 хода. В этом случае

      турбонауку надо изучать только на последнем ходу постройки таких кораблей.

      Буксировка

      ----------

      Как всем известно, при расчете скорости флота на G+ берется скорость

      самого медленного корабля, включенного во флот. В партиях с буксировкой

      формула расчета скорости флота другая и равна :

      20*(сумма_по_кораблям_флота(масса_движка*технология_движка))/массу_флота

      То есть весь флот, как бы считается огромным таким кораблем. При этом во

      флот могут включаться и корабли без двигателей, их как бы тянут другие

      корабли, которые имеют двигатели. Распространена практика постройки

      кораблей с пониженным содержанием двигателей (или вообще без двигателей),

      а в качестве движущей силы использовать дронов, которые одновременно

      играют роль прикрышки в боях.

      Плюсы такого подхода:

      -корабли без двигателей гораздо эффективнее, чем корабли той же

       массы, но с движками.

      -разделять корабль на 2 составляющие - движки отдельно (дроны),

       пушки/защита отдельно (форты) выгодно, потому что эти пушки получаются

       дополнительно защищены массой прикрышки.

     Минусы:

      -после любой битвы скорость такого составного флота неизбежно падает,

      потому что выкашиваются дроны. В худшем случае Ваш флот может быть

      полностью заблокирован на планетах, где произошла битва. Восстановить его

      мобильность можно только подкинув дронов. Для того, чтобы этого избежать,

      на боевые корабли, созданные по такому принципу, все-таки ставится

      некоторое количество двигателей (10-25%%). Даже после гибели всей

      прикрышки флот сохраняет способность маневрировать хотя бы в пределах

      кластера.

from Alchemist: Фитчи Саргоны

Продолжение следует.

                             Стенка как поражающий фактор.

                                          -------------------------------------------------

                                            (фельетон по мотивам бродкастов)

  Эта статейка найдена мной в Гражданских новостях. Решил ее опубликовать, как ответ Pepsi на ее статью про стенку из Usa-5n. Засорять руганью стенки в игре или нет, и где граница между просто промыванием костей врага или стратегическим сообщением о его вероломстве с целью поиска союзников – это решать каждому по себе. Но в Галакси, как и в жизни, все игроки должны придерживаться правила – делай все, что хочешь, пока это не мешает другому (не в смысле войн или террактов),  это мое личное мнение. Надо просто уважать своих противников. – гл. редактор GNU.  

  Вынесли меня в одной партии. Ситуация для Гэлакси в принципе нормальная . Остатки флота я раздарил, со всеми попрощался, а вот Q кинуть поленился - дело было на МСК. Соответственно, ходов несколько приходили отчёты. А вместе с отчётами приходили стенки. Причем последние приняли характер наводнения. И я, хоть и мёртвый уже как бы, под него попал.

      Раса А (все имена изменены, совпадения считать случайными): "Раса Б нарушила договор и на меня напала, нарушители среди нас!"

      Раса Б: "А здесь вот, помнится, раньше была раса В, так раса  А на неё сама напала вместе с расой Г. Так что это не я нарушитель, а как раз таки А.”

      Раса А: "А сам ты ещё раньше на Д нападал!"

      Раса Б: "Не слушайте А! Он нарушитель, и ник у него дурацкий !"

      Раса А: "Сам нарушитель и придурок вдобавок".

        А я, главное, читаю всё. Из всех перечисленных я встречал только Б.

        Дальше идём.

      Раса Е: "На меня напал Ж! А ведь ещё три хода назад мир предлагал!"

      Раса Ж: "Предлагал, а ты на предложение не ответил, вот я и напал".

      Раса Е: "Позор расе Ж! Подлое нападение!"

      Раса Ж: "Почему же подлое?"

      Раса Е: "А на меня всякое нападение - подлое!"

        Тут, видимо, раса Е приперла Ж в угол. Долгие и ехидные прощания сейчас пропускаю, а тогда я их, конечно, прочёл. Хоть в игре и не участвую уже.

        Однако ж - кто бы мог подумать - через два хода Е не только оклемался, но уже перекрыл Ж весь кислород. И весь комплект ехидных прощаний я прослушал во второй раз. Не участвуя в игре. Но и те, кто участвовали, тоже прослушали. Нервы начали сдавать. Но до выхода осталось уж недолго.

      Раса З: "На меня напал И. Без нарушения. Пусть знают об этом все!"

      Раса И: "Ну и кому это интересно?"

      Раса З: "Ты меня бомбил, теперь давай я тебя буду бомбить".

      Раса И: "Ну щас".

      Раса З: "А вот ты как?! А вот я тебя!.. а вот тебе, вот тебе: :вот тебе!

        (дальше почти непечатно).

         На этом месте я окончательно покинул игру, и два противоположно направленных потока помоев перестали протекать через мой почтовый  клиент. Попытки избить друг друга общественным мнением напоминают  небезызвестные цыганские драки, когда цыган и цыганка хватали двух своих  отпрысков за ноги и ими колотили друг друга. Мнение детей по выясняемому  вопросу их вряд ли интересовало. Авторов же бессмертных стенок мнение

галактического электората, видимо, всё же интересует, однако метод  склонения на свою сторону прежний: "Не возражаете, если я вами тресну  вон того имярека, чтоб знал, какой он придурок по сравнению со мной.”

Не  возражаете. “И:ЙЙЙЕХ!!" Я как раз возражаю.

        Twelve Pointed Cross

(В этом номере использована информация со странички Проглодита  http://proglodit.virtualave.net).

                             Шевельни мозгами

   Публикую ответы на первые две задачки из прошлого номера(GNU006!), они довольно легкие, но прислать свои ответы на них не удосужился никто. А третий этюдик оставляем до следующего выпуска, вдруг у кого-то, сдуру, появится желание “Шевельнуть извилинами”.  

 Должен заметить, что есть все-таки среди нас сознательные. Hind (Usa-5n)  прислал свои варианты решения. В следующем номере и рассмотрим его решение и опубликуем наиболее подходящее решение известное мне – гл. редактор GNU.  

Задача №1. "Бери больше, кидай дальше". У вас есть незаселенная планета размером 1000. В каком случае население на 7-м ходу (считая от текущего) будет больше:
а) с первого по шестой ход включительно на планету привозят по 10 COL;
б) на втором, третьем и четвертом ходу на планету привозят по 20 COL;
в) на втором, четвертом и шестом ходу на планету привозят по 20 COL;
г) на первом ходу на планету привозят 50 COL?

Ответ: б)
Сложность: 5 баллов
Примечание: Задачу можно решить как на калькуляторе, так и с помощью plug-in-а к GVNG (Planet Developer). Если не использовать plug-in, придется вычислять выражения, подобные этому: 1.08*1.08*(20+1.08*(20+1.08*20)). Здесь легко запутаться, так что советую скачать plug-in.

Задача №2. "Скрытый резерв". Укажите максимальную массу корабля, который можно построить на HW за 2 хода. Что необходимо, чтобы построить корабль такой массы?

Ответ: 200. Для этого необходимо, чтобы на планете было не менее 200 MAT.
Сложность: 2 балла
Примечание: Задача элементарная, но многие ошибочно считают, что на HW за 2 хода можно построить корабль массой 198.

 Раз уж мы о Саргоне заикнулись, то там есть маленькая особенность. А именно, к массе корабля, если он производится за один и более ходов автоматически прибавляется единица. И мы имеем возможность на планете с минимальным производственным потенциалом производить за один ход корабль массой единица. 

На всякий пожарный напоминаю условие задачи-этюда, опубликованного в предидущем номере. 

Этюд №1. "Лучше час потерять, а потом за 5 минут долететь". В начале игры вам повезло, на расстоянии 30 от HW обнаружен гигант размером 1500 (ресурсы = 2). Как за наименьшее количество ходов довести население гиганта до максимума? (Уровни технологий Drive и Cargo на момент обнаружения гиганта равны 1. Расстояние от ваших DW до HW одинаково и равно 10. Расстояние от ваших DW до гиганта одинаково и равно 35. На HW есть 40 COL, на DW - по 20 COL. Со всеми соседями заключен мир, так что никто не будет вам мешать.)

А вот еще одна задачка по Саргоне.

Задача №3. "Не все то компьютер, что висит". Началась игра на Саргоне со следующими особенностями: буксировка, движение планет, терраформинг, замедление технологий. В отчете за 0-й ход у всех рас по 2000 населения и промышленности. В отчете за 1-й ход у одной из рас 2120 населения и 2000 промышленности. "Зомби подарили своему хозяину COL",- подумал я. Но быстро понял, что это не так. Что же произошло на самом деле и почему моя версия ошибочна? Приведите точный расчет.

Ждем ваших решений и вариантов, читатели. Присылайте ответы в нашу редакцию.

Все решения присылайте с учетом того, игра происходит по правилам Galaxy PLUS на Московском сервере, если условия не оговорены отдельно – прим. редакции.)       

Если у кого-то есть свои собственные задачки, то мы с удовольствием их опубликуем
                             Обзор из Usa-5n 

Приветик всем Правителям и Правительницам, если таковые имеются акромя меня.

У нас, в Usa-5n, уже десятый год на дворе,  так что можно подвести кое-какие итоги.

Эту тяжеленную ношу решила взвалить на свои хрупкие плечики, за неимением других желающих.

 Сразу оговорюсь, чтоб потом не пинали, что все данные, которые будут представлены в этом обзоре, доступны для всех играющих, если напрячь мозговые извилины. Так что секреты стратегические я не раскрываю.

  Ну ладно к делу.

 В общем, у нас еще ничего серьезного произойти не могло, рано еще (это я, потирая руки и предвкушая унижение и разорение своих врагов, с пеной на губах). Но нашелся таки один, который смог за первые десять лет насолить сразу нескольким расам, причем сильно. Интересно о чем он сейчас думает, особенно мне, ведь и мне он “свинью подложил”. Может считает сколько ходов ему осталось.  А так почти все молчок в эфире. И учитывая, что это новичковая партия, вряд ли это из-за стратегических соображений, тем более, что роботы у нас отсутствуют. 

  Единственно, пользуясь случаем, хочу заметить, что некоторые не умеют заключать договора, или не хотят это делать. Люди, если вы все-таки хотите заключить эти самые пресловутые, то после получения согласия с другой стороны вы должны подтвердить получения этого самого пресловутого, после чего и другая сторона может и должна, по-моему, послать еще одно подтверждение и так до потери пульса или, хотя бы, по два раза с каждой стороны. И причем вы должны подтверждать свое согласие на оговоренных условиях.

  Все неподтвержденные договора я считаю недействительными, это уже к игрокам в Usa-5n.

Ну, теперь точно к делу.

Мы играем в галактике размером 200, планет 110, карта не кластеризированная (это так, общая инфа). 

Общее количество населения в галактике  31.71 votes или 31710, выгруженного попа, на начало десятого хода. Вся остальная инфа тоже взята из отчета за десятый ход.

Начнем c лидеров по населению.

  Инфа представлена в таком порядке -   N D W S C P I #  V,

где  N – имя расы

       D -  драйв

       W - вепон

       S - шилда

       C - карга

       P - поп

       I - индустрия

       # - планеты

       V – голос

В скобках дан суммарный прирост техов, попа, индустрии, планет за время, которое охватывает этот обзор, т.е. за десять ходов.

gbIM    3.30  1.00  1.00  1.00  (2.3)   3531.54 (1531.54)   2343.40 (343.4)  12 (9)   3.53

  Наш лидер по населению, да и индустрия на втором месте. Что сказать, хороший малый. Развивается, в драку не лезет, не нарывается, качается потихонечку. Пока его не видно и не слышно. Посмотрим.

Hind  3.14  1.02  1.02  1.02  (2.2)   3344.65 (1344.65 )   2271.24 (271.24)   13 (10)   3.34

 Ну, это особый случай. Я, конечно, насчет него необъективна, кто читает GNU, поймет. Пусть  наш Первый, в смысле Hind, не обижается. Это второй по попу и третий по индустрии, но планеток нахватал больше всех. Да и прирост техов у него ничего так. Но криклив, особенно если его за живое задеть. Не дай боже совершить такую ошибку вам, дорогой читатель, если встретите его на просторах Галактики. Потом не отделаетесь от стенок и приватов, пока его не вынесут(
6y6JIuk  2.90  1.10  1.00  1.00  (2)   3096.03 (1096.03)   2077.55 (77.55)   6 (3)   3.10

  Теперь третье место. На последних ходах резко прибавил в попе (это я так шучу), но по индустрии слаб, да и техи средние. Пока тоже не сильно активен, в той области, что я вижу.

Да и планеток маловато, с колонизацией у него, наверно, проблема.

DarkRave  2.50  1.15  1.01  1.00 (1.66)  3009.61(1009.61)  2089.31(89.31)  10 (7)  3.01

 Вот этот, это тот самый, который умудрился, насолить в смысле. Ну, что сказать, пока жив(
6yM_6yM  3.00 1.20 1.20 1.00(2.4)  2955.09(955.09)  2488.74(488.74)  12(9)   2.96

 В населении он не силен, но капу возит с завидным упорством. На первом месте по индустрии.

В шилде тоже лидер. Да и колонизация у него тоже хорошо идет. Второе место по планетам.

nyncuk   3.54  1.34  1.04  1.13(3.05)   2871.12 (871.12)  2095.88 (95.88)  11(8)   2.87

   Да парень скромен и знает меру. Все вопросы любит решать полюбовно( 

Наш лидер по драйв. Любит перевозить грузы, карга на третьем месте. Да и пострелять не против, второй по вепон. По количеству планет третий, как раз достаточно и не выделяется.

KPOJIuK  2.29  1.12  1.09  1.20(1.7)  2785.34(785.34)  2081.67(81.67)  5(2)   2.79

 Да, драйв ниже некуда, планет тоже, но зато карга вторая в списке. Но с юмором, стихи любит сочинять, как и я, любит жареное и пытки( Судя по истории, что-то активно строит.

Pepsi   3.06  1.00  1.00  1.00(2.06)  2772.73(772.73)  2000.34(0.34)  10(7)   2.77

 Ну это я. Пепся да с пузыриками! Вообще то, я BadGirl, это имя, а Pepsi – это раса моя и фамилия, по совместительству. Ну, не смогла удержаться от рекламы. Звыняйте.

 Ну, по индустрии я последняя, а по планеткам держусь в серединке. Ну, судите сами. 

ny3aTuK  2.65  1.60  1.10  1.00(2.35)  2755.16(755.16)  2127.29(127.29)  7(4)  2.76

 По вепону первый, остальное приложится. Дай пострелять!

KyKaPeKy  2.80  1.00 1.00  1.07(1.87)  2574.50(574.5)  2026.83(26.83)  7(4)  2.57

Где-то последний, где-то предпоследний, где-то чуть выше.

Flea  3.41  1.00  1.10  1.21(2.72)  2014.70(14.7)  2001.93(1.93)  8(5)   2.01

 Завершает список. Единственно чем выделяется, так это карга – она по праву первая. Да здравствуют грузоперевозки! Мы всех матой перебьем. По шилдам и драйв второй.

  На этом хочу откланяться всему галактическому Сообществу. И пожелать удачи.

Верховная Жрица храма Разврата и Порока, Верховная Правительница Империи  Порно,

Главнокомандующая имперских Военно-космических сил, BadGirl  Pepsi. (Usa-5n).

P.S. В дополнение, люди, на полноту обзора я не претендую, но я, по-моему, единственная, кто этим занимается. Если кто в следующий раз захочет мне помочь, буду признательна. Если хотите видеть что-то интересное, сделайте это, не будьте пассивными.  

  Все данные присылайте на мою расу в Usa-5n. Если встретиет дрон с движком 99 или грузовик со скоростью 3-4, сообщите мне, я это включу в следующий обзор, через десять лет.

                             Трансгалактический юмор

Десять галаксиан друг к другу полетели

Один не защищался, и их осталось девять

Друг с другом сговорились: "Мы всех их повыносим!"

Всех не получилось, но их осталось восемь

Из восьмерых один приказ не слал совсем

Три турна пропустил, и их осталось семь

Семь галаксиан устроили погром

Один был очень слаб -- остались вшестером

Шесть галаксиан сели флеймовать

Один из них не выдержал, и их осталось пять

Делёж пустых планет пятеркой учинили

Так здорово "делили", что стало их четыре

Есть правило простое -- "инкам не просмотри!"

Один ушами хлопал, и их осталось три

"Средь нас есть третий лишний!" -- решили меж собою

С любовью был убит один, и их осталось двое

Двое посносили друг друга в ноль глубокий

У о дного полег весь флот, остался одинокий

Оставшийся один не выгрузил свой КОЛ

А сервер сделал ночью ход... и их осталось ноль.






HAMmer 
Все свои пожелания и идеи, а также, если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на новый e-mail нашей газеты venger@chat.ru.

Если Вы желаете остаться Инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью.
И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov   В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема
Гл. редактор GNU.

