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От редакции 

     Здравствуйте Галаксиане!

 Приветствую вас в новом номере нашей газеты. Надеюсь, вам доставит удовольствие  чтение этого номера. Но прошу серьезно воспринять этот номер, особенно первую статью. Эта статья поднимает проблемы  моральных ценностей Игрока и Мастера. Моральных устоев игры. И какие-то, выработанные игроками, правила поведения игроков и Мастера, и законодательную базу, позволяющую Мастеру принимать определенные решения в различных ситуациях, и разъясняющие игроку правила и порядок игры. Ибо сейчас мы, не имея законов и правил, будем заниматься демагогией, и Мастер (т.е. я) будет принимать решения основанные на его понятиях и законах, что приводит к конфликтам и разногласиям. 

    Я сейчас говорю только за свою игру(Usa-6n) и за дальнейшие игры, которые я буду вести. 

Ибо я не могу навязывать свои взгляды о необходимости дать возможность игрокам самим решать, чего они хотят, другим Мастерам. Так что все зависит сейчас от вашей сознательности.

Все свои пожелания и идеи, а также, если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на новый e-mail нашей газеты venger@chat.ru .

Если Вы желаете остаться инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью.
И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov   В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема.
Главный редактор GNU,

Мастер Usa-6n,

Венгер Александр Александрович.
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from Главный редактор GNU, Мастер Usa-6n, Венгер Александр.

О ситуации возникшей с расами DR и Corwin.
И вопросы поднятые из-за этой ситуации.

Прежде чем что-то говорить и обсуждать хочу разъяснить, что я, главный редактор GNU (и единственный сотрудник редакции), Мастер игры Usa-6n, пока только одной, Венгер Александр Александрович.

Попов Сергей Андреевич является на данный момент Мастером игр Usa-4, Usa-5n, Usa-7.
Игры Usa-1, Usa-2, Usa-3 вел тоже он, сейчас они закончились. Все эти игры ведутся в основном среди игроков г. Усинска. Мы абсолютно два разных человека, хотя и лично знакомы.

И я официально заявляю, что все статьи и письма подписанные мной, как редакция или главный редактор, или мастер Usa-6n, или Венгер Александр, являются плодом моего творчества и моим личным мнением. Мое мнение может и не совпадать с мнением Сергея Андреевича. Но так как я лично веду игру Usa-6n, то я решаю, как поступить в той или иной ситуации в игре Usa-6n и в последующих играх, которые буду вести я. Поэтому все заявления, мысли и слова, написанные или высказанные мной, будут относиться к моей газете или к моей игре Usa-6n.
   Как многие знают, возникла очень интересная ситуации с расами DR, Corwin. Заметьте, что я говорю о расах, а не о игроках, так как, кто именно играл за расу Corwin не известно и поныне. Эти расы были удалены мной из Usa-6n, а также Сергеем Андреевичем была исключена раса DR из игры Usa-7. В играх Usa-4 и Usa-5n игрок, играющий за эту расу, бросил эту игру сам, еще раньше.  Разглашать подробности я до этого не мог, так как ситуация, по моему мнению, не ставит игрока рулящего за DR в выгодное положение. Сейчас за расу DR в Usa-6n будет играть другой человек. 

   Прежде чем публиковать слова DR, пытающиеся прояснить ситуацию, я должен рассказать, что же произошло и как я это вижу. Так как, по-видимому, для этого человека абсолютно все равно, что будет с сервером, и что думают другие. Я говорю это не для того, чтобы оскорбить DR. Я считаю, что вопрос, который поднимается здесь и сейчас в связи с этой ситуацией более глобален, чем просто неурядицы между DR и мастером. Учитывая свой опыт и информированность в Галакси, могу вас заверить, что эта проблема есть и на других серверах. Достаточно почитать GT. И учитывая, что мы активно привлекаем новичков в партии, то от нас зависит, какими они будут. Мы подаем им пример как играть, что делать, что правильно, что честно. И ответственность на нас сейчас большая. С кем мы будем играть, и какие люди будут в галактике, зависит сейчас частично от нас. И тем более решить вопрос с кем мы будем играть на нашем сервере, с Игроками или с жуликоватыми мальчишками, которые на все пойдут ради победы и, когда им станет не интересно (их начинают убивать) бросают игру и пишут что это все фигня, я лучший и всегда им буду. И то, что все это было сделано в новичковой партии, во многом увеличивает вину DR. И дело не в самом DR, с ним вопрос решен. А в том, что будет дальше.

  Итак, что же произошло.

    В партии Usa-6n  DR захотел участвовать, сказав, что у него есть еще два друга в Питере, которые будут играть. Сразу заявив, что они будут играть в альянсе. Далее, когда галктика была сформирована с учетом его и его друзей и им были выделены расы (разнесенные по галактике, чтобы их явный альянс не был выгоден сразу), начались странности. “Друзья DR” не появились. Он сказал, что они подключатся позже по техническим причинам, DR  заявил свое желание управлять за эти расы сам, до их подключения. Это ему не позволили и было принято решение, что  этими расами будет временно управлять человек, не играющий в партии Usa-6n, до тех пор, пока не объявятся реальные заявленные игроки. Все равно это лучше чем робот, но и DR не получит сразу несколько рас в свои руки, т.к. эта партия планировалась, как индивидуальная, т.е. у каждого по одной расе. 
В течение 4-х ходов друзья DR так и не объявилиcь.
Потом было прислано письмо, якобы от игрока из Питера, заявленного на расу Corwin  (с адреса corwin2001@rambler.ru) со словами, что это Корвин и он желает забрать управление расой Corwin и получить отчеты и информацию по игре. Ест-нно, мы поверили человеку и выполнили его просьбу.  Но через некоторое время, по недосмотру DR (а может и нет), ко мне в руки попало письмо, из которого стало видно, что этот адрес был создан DR для получения отчетов Корвина и производства за него ходов. В чем DR и признался в конце концов, но не сразу, конечно. 

Т.е., налицо прямой обман Мастера, уже не важно в каких целях, и выдача себя за другого игрока, в целях получения  преимущества перед другими игроками за счет возможности управления несколькими расами. Обман человека, который взялся на общественных началах вести игру,  само по себе позорище, а если учесть, что все это происходило в новичковой партии, где играют люди в первый раз, то …

DR, также, дал еще один адрес с просьбой отправлять отчеты Корвина на оба этих адреса, но гораздо позже, чем был дан первый адрес, рожденный DR. 

DR был несколько раз предупрежден о некорректности своего поведения и о том, что я считаю эту ситуацию и его действия - неправильными. На запрос, все-таки прояснить ситуацию, 
DR отвечал, что это его дело, он считает, что все правильно и посоветовал мне вообще не лезть не в свое дело. На данный момент ни один из его друзей так и не объявился.

На адрес игрока, собирающегося играть за расу Корвин (“друг DR из Питера”), был направлен запрос на подтверждение участия в игре, но ответа до сих пор нет.

И я принял решение отключить эти две расы от игры. 

   Мои соображения о конкретной ситуации:
  Во-первых, заявления DR о том, что существует реальный человек, желающий играть за Корвина, ничего не доказывают. У меня в Питере много друзей, которые, если я их попрошу, дадут свои координаты и заявят все, о чем я их попрошу. Могут даже сказать, что это они за Корвина собирались играть. Вы ж понимаете.

   Второе, я вообще подозреваю, что письма, якобы по ошибке попавшие ко мне в руки, были намерено отправлены Сергею Андреевичу, а он их передал мне, естественно. Чтобы показать фиктивную переписку между DR и Корвином, якобы под видом помощи от DR Корвину,  DR писал приказы за расу Корвин.

  Теперь слова DR, которые он разрешил любезно опубликовать.

Текст представлен без изменений. Имена людей и рас не имеющих отношения к этому вопросу изменены.

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Знаешь, а все таки здорово, что я СЛУЧАЙНО послал тебе это письмо. Я сам не

понимаю,

как это получилось, ведь вы в моей адресной книге расположены далеко друг от

друга, спишем на простую невнимательность.

Я попробую еще раз, надеюсь последний, поставить все точки над i .

Видишь ли, в Usa-6n я просил тебя записать меня именно потому, что не успел

обкатать одну задумку, которую начал реализовывать в 5n. В 6 я бы сыграл от

силы до 15 хода, поскольку уезжаю на учебу в мае, и потом видимо пойду в

отпуск. За это время (месяц) я хотел показать своим друзьям эту игру, с тем

чтобы далее можно с ними было бы играть. Для контроля необходим союз, только

так можно показать какие корабли нужно строить, как нужно совместно

нападать и обороняться и это самый простой способ.  Вот, сие длилось бы

только ходов 5-6. Затем началась бы буча. ТО что играет ветеран в игру :),

XXXX (имя этой расы изменено, так как эта раса ни в чем не виновата) вроде. 

Он объявил себя наблюдателем и пацифистом, при этом захватил

планету на моей территории. Воевать я собирался именно против него. Выйграл

бы или нет это не интересовало меня, хотя думаю что выйграл.

Суть моей задумки - посорится на людях с соседом, (это мог быть абсолютно

любой человек, которому я доверял - их здесь 4, Corwin подходил отлично

своим расположением) , устроить даже несколько мелких битв с выносом

колонистов с обоюдных сторон, покричать в эфире гадости друг на друга. Затем

собрав силы просто иметь всех и вся. Последнее шло бы уже без меня, через

месяц я бы ушел сам. В 5n я хотел провернуть подобное с XXXX, но он не дошел до этого. Посему мне нужен был друг. То что это не ново, ну что

же.... Зато я полагаю весьма эффективно и потом я бы ушел на 15 ходе не

заронив и тени сомнений о том что играл в союзе. Ну вначале да, затем-то

дрался с бывшим союзником. Вот такие пироги

Насчет союза с XXXX, знаешь именно поэтому я и научился играть. То же

самое я хотел сделать и с Петровичем, и с Олегом.

Я планировал, что бучу заделают также  и они. Это все теория,  мне хотелось

реализовать ее на практике. Для этого нужна была 6n.

Usa-7.... здесь я планировал нечто другое, поскольку возможный союзник был

только XXXX, но ты не дал мне права играть, говорить свою идею не хочу, она

мне кажется интересной и я обкатаю ее на Саргоне.

У меня есть просьба - оставить Корвина, он действительно хотел научится

играть. И то что я исправил его первый приказ. Ну так он вступил в игру не с

начала. И стал делать не то, что нужно. Не стоит лишать человека возможности

поиграть, при том  он также будет играть еще от силы 2 -3 месяца, т.е вряд

ли доиграет до конца.

Надеюсь, после того, как я раскрыл тебе все карты, все уложится.

До встречи на Саргоне. Но вряд ли я буду играть с тобой в мире :), хотя...

неизвестно, что мне взбредет в голову.

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

  Замечу, что DR явно пишет, что не собирался играть до конца. Зачем же нам нужен игрок, который записывается в партию и не доигрывает ее? Вам бы понравилось, если игрок ведет с вами совместные действия, а потом бросает игру, подводя вас? Или дает преимущество своему соседу, бросая игру и тем позволяя своему соседу легко получить новые планеты не теряя свои силы и не воюя вовсе?

    DR, даже если  Корвин реально существовал, учит игрока с самого начала играть в альянсе и пренебрегать индивидуальной игрой, получая удовольствие от одиночной победы. Я не говорю уже о моральных принципах DR и “обучаемого” им игрока. Я уже не говорю о том, что для DR совершенно безразличны остальные игроки в партии.

  Но это проблема не только DR , а проблема Галакси в целом. Что считать правильным, а что нет? Что считать зомбоводством (управление одним игроком нескольких рас), а что нет? Нужно ли зомбоводство или нет? Что такое толпа, и что такое альянс? И что, в конце концов, есть правильно и хорошо, а что нет?  

  Так что сейчас слово за вами, игроки. Каким вы хотите видеть Галакси, решать вам.

  Так что пишите в редакцию. Обсудим эти вопросы.

Главный редактор GNU,

Мастер Usa-6n,

Венгер Александр.

Шевельни мозгами

From Гл. редактор GNU. 

Эта статья в начале задумывалась, как мои комментарии к задаче и ее решению Hind’ом, но похоже она переросла в что-то более обширное, поэтому так и ее воспринимайте.

Размышления на тему прокачки техов, апгрейда и строительства флота.

   В предидущем номере газеты (GNU008) была напечатана мной статья Hind(Usa-5n). Статья содержала решение задачи-этюда о прокачке техов и модернизации кораблей. В этой статье Hind высказал некоторые предположения и поместил теоретические выкладки о этой теме. Я особо обращал внимание общественности на эту статью. 

   Мне практически никто не прислал свои соображения на эту тему, кроме того, что все вроде правильно и в слове “Veapon” ошибка, надо “W” поставить вместо “V”. Как все понимают, это не серьезно. Поэтому я решил высказать, что думаю по этому поводу.

  Если серьезно, то, в принципе, в математике или в теоретических выкладках я ошибок, существенных не нашел. Так что выводы Hind’a правильными считаю. Но, как всем понятно, любую теорию надо правильно понимать и правильно применять на практике. Именно этому вопросу я посвящу, так сказать, свои комментарии к этой статье.

    Всем стало ясно, если кто еще не понял, что таблицы существенно облегчают решение подобных этюдов и наглядно представляют информацию, благодаря чему можно делать кое-какие выводы в целом по поставленным вопросам. Начну с задачи и ее решения. 

   Выводы Hind’a вполне естественны, чем позже строим, тем меньше ресурсов тратим. Но его задача, точнее, ее условие, обычно решается в обратном порядке, т.е. обычно планируются нужные реальные показатели корабля (скорость и т.п.), исходя из этого, вычисляются массы блоков и масса всего корабля в зависимости с какими техами его строить. А отсюда принимаются решения, когда техи качать, когда корабль строить. Так как если задавать массу корабля постоянной, а от массы и зависит сколько производственных единиц уйдет на его постройку, то затраты на него не меняются в зависимости от техов. Хочу заметить, что на практике, я говорю, пока, о единичных кораблях, а не о флоте. О флоте я выскажусь ниже.

Так вот, на практике мы никогда не строим просто корабли, чтоб было. Корабли всегда строятся под определенные цели. А раз цели определены, то мы уже думаем, что дешевле, добиться нужных параметров корабля строя его, а потом качая техи, или сначала качая техи, а потом строя. Причем еще и учитывается, что будет быстрее, т.е. при каком порядке действий та или иная цель будет быстрей достигнута, а отсюда возможно более быстрое достижение цели, окупит лишние затраты при увеличении скорости ее достижения. Я уже не говорю о обстановке вокруг расы и ее соседях, тут уже математика не поможет. Т.е. как мы видим не всегда нужно просто учесть  сколько  когда ресурсов тратятся, а когда, что окупится. И может, когда что пригодится. Например, если мы прокачаем сначала техи, то эти техи нам никогда не помешают, а уменьшат затраты еще и для постройки остальных кораблей. Но, возможно, более быстрая раскачка планеты-гиганта  в ущерб техам и производству в дальнейшем, очень сильно окупится при ее более раннем использовании в раскаченном виде. Т.е. как нам теперь понятно, учитывать приходится много факторов, одни из них можно просчитать точно, для других вычислить или прикинуть вероятность, а для третьих сказать, что это просто фортуна. Но это не значит, что я говорю о ненужности подобных соображений. Они просто необходимы для просчета ситуаций, которые поддаются этому. Но, если бы вся игра строилась на математике, то рано или поздно можно было создать стройную систему и отдать игру роботам-программам, игра просто бы стала не интересной. Теперь мы  видим роль опыта в игре, который позволяет оценить те ситуации, которые поддаются приблизительной оценке. А фортуна, оно понятно, приносит сходство с жизнью. Замечу, что человек в душе существо азартное и всегда любил азартные ситуации, и преимущество в играх сложилось такое, что элементы азарта присутствуют в наиболее популярных.   

    Теперь вопрос апгрейда(модернизации), по моему мнению очень важный.

  В идеале, ресурсы, потраченные на апгрейд, лишние. Так как мы могли помимо того, что после прокачки техов, построить корабль, с нужными характеристиками, с меньшими затратами, но и не тратить вообще ресурсы на апгрейд, ведь апгрейд это плюс в любом случае к ресурсам на постройку корабля. Но это не значит, что апгрейд бесполезная команда и мало используется.

  Возьмем пока апгрейд единичных кораблей. Предположим, что у нас есть планета, на которую необходимо завести колонистов, мы в зависимости от размера планеты-донора и расстояния между планетами строим грузовик с определенной скоростью и вместительностью. Но после выполнения кораблем своей миссии (планета колом забита), у нас есть другие планеты, предположим на большем расстоянии от планеты-донора. И, по мимо того, что нам нужно строить корабль для вывоза кола с только что заселенной планеты, так и еще один вместо старого для новых расстояний. И тут дешевле сделать апгрейд корабля до нужного уровня, чем строить еще один, а старый будет просто простаивать. 

   Еще одно полезное применение апгрейда. Известно, что корабли, стоящие в апгрейде, не видны для остальных рас. Т.е. скрытие своего военного потенциала. Также при апгрейде корабля он не участвует в битвах на этой планете, что позволяет сохранить нужные корабли до другой более важной битвы, используя минимальный апгрейд, не тратящий много ресурсов.

   Модернизация же всех блоков большого числа кораблей (системного флота, например) до текущих технологий, особенно при большой разнице между текущими техами и техами модернизируемых кораблей, производится редко. В основном производится апгрейд определенных блоков до нужного уровня, при этом затраты на постройку нового флота больше, чем конкретная модернизация, да и времени займет больше.

    Причем замечу, что строительство флота всегда происходит под конкретные ситуации и под конкретные флоты, а не просто оторвано от игры и игровой ситуации. Что можно сказать и про апгрейд.

 “ Отсюда вывод: если вы планируете иметь в конечном итоге системный флот с определенными техами, то постройку его основных кораблей нужно оттягивать до тех пор, пока ваши техи не достигнут величины  приблизительно (Т-1)/2, где Т – планируемые техи системного флота. “  

   Цитирую Hind’a. 

 Я редко встречал ситуации, когда люди планировали свои техи, именно техи. Понятно опыт игры подсказывает, в какой период, какие техи иметь нужно. И при каких техах стоит вести войну, а при каких нет. Но тут поднимается более важный вопрос. А именно, какие техи стоит качать, а какие нет? Каким отдавать преимущество, а каким нет? И сколько какие техи качать? Ведь только в идеале мы можем все техи прокачать до большого уровня, на практике все обстоит по-другому.

  Во-первых, напомню еще раз, что любой флот строится под определенные цели. Будь это расстояния до планируемого врага или флот этого врага. 

   Вообще понятие системного флота очень широкое. Например, если основные корабли флота у вас имеют большую массу(многоходовики), то принято закладывать процентное соотношение масс блоков. Если масса блока двигателей у вас 60 процентов, то естественно в первую очередь критично отставание по технологии драйв, по этой технологии вообще отставание критично. 

   Или другой пример, если в ваш флот входит легкая прикрышка ( 1 0 0 0 0 ), то вам гораздо важнее прокачать технологию оружия (Wepon), о отставание по Shield можно покрыть количеством дронов. Таких примеров масса, ваш противник имеет флот с сильно завышенным шилдом, но вепон прокачать не удосужился, то вам, возможно, надо сделать упор на вепон, построив тяжелые перфы и турели, и побольше дронов. Или непробивашки с оружием хоть как-то пробивающие шилд противника. А если у противника много перфов, то возможно, вам лучше строить шилдованную прикрышку, которую перфы противника либо вообще пробить не могут или пробивают очень плохо, тогда вам важна технология шилды.

    Т.е. как мы видим, каждую теорию нужно правильно понимать и оценивать, а также правильно применять на практике. 

   Я уже не говорю про партии, где играют с опциями буксировки и турбонаук, в них стратегия игры меняется коренным образом.

     В заключение хочу сказать, что мной были высказаны мои общие соображения по этим вопросам и, конечно, я не претендую на всеохватывающий обзор. Но, во всяком случае, я дал пищу для размышлений.

  Главный редактор GNU.
Печатаю еще одну задачку Hind(Usa-5n). Его решение будет опубликовано в следующем номере. Люди ну думайте хоть чуть-чуть, что ли! Ведь вам же играть!

* Предположим, на HW установлено производство корабля, массой 98. Какой

максимальный бомбинг может выдержать планета, что бы производство не сбилось

на один ход?

* То же, при корабле массой 95, 90, 80 и т. д.

* То же, для двухходовок массой 190, 170 и т.д.

* Предположим у Вас есть в распоряжении только HW и на нее прилетел флот

врага с бомбингом 150 ед. Какой максимальной массы возможно построить

корабль, если бомбинг будет постоянным в течение одного хода, двух, трех и

т.д.

* Какова вообще максимально возможная масса корабля при тех же условиях?

Ждем ваших решений и вариантов, читатели. Присылайте ответы в нашу редакцию.

Все решения присылайте с учетом того, игра происходит по правилам Galaxy PLUS на Московском сервере, если условия не оговорены отдельно – прим. редакции.)       

Если у кого-то есть свои собственные задачки, то мы с удовольствием их опубликуем
From Pepsi (Usa-5n).

Обзор из Usa-5n
  Привет всем!

  Это опять я, Пепся да с пузыриками. Вот и пришел 20 год к нам в галактику Usa-5n и пора рассказать о событиях произошедших у нас и подвести кое-какие итоги за последнее десятилетие. 

 Что могу сказать, в общем. Уже у многих проявились наклонности к агрессии и уничтожению. Да и это понятно. У более менее опытных и смышленных причины к нападению – это потребность в новых территориях. У некоторых просто желание попробовать свои силы, ведь как хочется повоевать, хотя свой околоток еще не освоен до конца, флот еще не достроен, да и противник силен, но многие, по прежнему, думают, что война это единственный путь к победе.

   Кто-то был в этом начинании более удачлив, кто-то менее. Но, по прежнему, очень многие недооценивают важности дипломатии и, из-за неопытности, не знают ее уловок и особенностей, а, как следствие, практически дипломатию не используют. Даже если и используют, то очень не удачно.  Дипломатия и игра должны быть связаны и дополнять друг друга, кстати, об этом я говорила в своих первых статьях, но, похоже, не все это восприняли, а может и не читали вовсе. Может, просто считали, что это им не нужно. Ну, каждый волен выбирать сам свой путь обучения и приобретения опыта. На своих ошибках, как говорится, …

  Но, не буду вдаваться в описание всех хитростей и уловок дипломатии. Этому можно посветить отдельную статью, да не одну. А перейду к делу, ради которого я и пишу.

Инфа представлена в таком порядке -   N D W S C P I #  V,

где  N – имя расы

       D -  драйв

       W - вепон

       S - шилда

       C - карга

       P - поп

       I - индустрия

       # - планеты

       V – голос

В скобках дан суммарный прирост техов, попа, индустрии, планет за время, которое охватывает этот обзор, т.е. за десять ходов.

 Наша галактика:   Size: 200  Planets: 110  Players: 11
Население:  total 49.29 votes.
   Как всегда буду представлять расы по количеству населения у этой расы.

gbIM   4.14   2.09   1.59   1.00 (6.52)   6681.87 (3150.33)   5195.28 (2851.88)  11 (-1)  6.68

   Ну что ж, он лидирует по населению по-прежнему. И по индустрии надо заметить первый. Вот когда он своей индустрией начнет техи качать, вот прирост то будет, хотя и сейчас не меленький. По техам драйва и вепона он держится на четвертой позиции, а вот по шилде он чемпион. Но планетку то у него кто-то да оттяпал, молодец!

        Могу сказать, что моя оценка психологии этой расы, а точнее ее лидера, следующая.

 Он много внимания уделяет развитию своей расы, в смысле колонизации планет и завоза капы. Да и судя по техам не имеет, пока, агрессивных намерений. Предпочитает мирное развитие, а может просто расчитывает на шилдованную прикрышку. Но рано или поздно планекти у него кончатся и придется нападать, вот тут мы и посмотрим, что это за фрукт. А может просто он не имеет опыта ведения серьезных боевых действий и пока не хочет его приобретать, если сомневается в победе. Это уже соседям на заметку. Он хочет, возможно, добиться хорошего превосходства в техах, а потом уже нападать. Но, по-моему, судя по истории, хорошего флота у него нет, пока. Возможно я и ошибаюсь, но что-то мне подсказывает, что нет( Так что это тоже на заметку к соседям.

Hind   3.84   2.14   1.22   1.02 (2.02)   6135.57 (2790.92)   3878.81 (1607.57)   17(4)   6.14

   Второй у нас по населению его высочайшее Высочество Hind. Ха-ха. Это я в несдерживаемом злорадстве. Уж простите за такое, ну не могу сдержаться, но попробую. По капе, кстати, на третьем. Ну, он, конечно, нахватал планеток больше всех. Ну, любит он их, планетки, ну что ты сделаешь. Копит их и копит. Меня аж жаба давит. По шилде и вепону держится повыше, а вот драйв отстает. Сейчас заканчивает убиение DarkRave и захват его планет совместно с Кроликом.

Кстати, вот и новость последняя, DR уже практически вынесен, корабликов у него нет, так что скоро останется он только в дронном виде, благо он их много разослал. Хочу заметить, что раса DarkRave не очень любит сопротивляться и кусать нападающего противника, при первых признаках поражения оставляет игру и не сопротивляется. Хорошо это или плохо не мне судить. Но DR мне, как даме, передал свои оставшиеся корабли, когда его поражение стало понятно для всех. На этом ему спасибо. Поступил благородно.

KPOJIuK   3.39   1.44   1.09   1.20(1.42)   5656.75(2871.41)    2827.26 (745.59)   7 (2)  5.66

  По населению поднялся с седьмого на третье, молодец! По техам отстает очень сильно, да на прирост можно посмотреть. Да и по карге его обогнали очень сильно. Наверное важная это технология, карга то. Планет у него больше, чем у DarkRave , но и это все. Чем он там занимается непонятно, вроде и капу не очень возит, наверно флот такой бабахает, что закачаешься.

6yM_6yM   4.05  1.84  1.39  1.00 (1.88)  4983.15 (2028.06)  3874.42(1385.68)   12 (0)  4.98

  Вот и следующая раса. Ну что по индустрии он тоже четвертый, да и планет не мало, а вот прирост техов мал, только по шилде на третьем месте. Все остальные техи в серединке. Похоже, скоро такой передел начнется, что как говорится, как бы все галактику не вынесло. Но посмотрим.

nyncuk   4.45   1.81   1.12   1.35 (1.68)  4661.56 (1790.44)  4337.75(2241.87)   11 (0)  4.66

  Вот и пупсик. По индустрии на втором месте. И по драйву тоже. Но вот на карге он тоже оторвался. Ну хоть в чем-то надо же быть первым( Пока заметной активности в боевых действиях не наблюдала, похоже он в основном капой занимался. Хотя, кто знает.

     Опасный  противник – это противник, о котором ты ничего не знаешь.

Это я не о пупсе, а свои соображения так сказать позволила себе вставить.

Flea    3.91    1.40    1.10    1.21 (0.9)    4628.44 (2613.74)   2101.42 (99.49)   8 (0)    4.63

  Flea скромно держится в серединке по населению, учитывая что он был последний на десятом ходу. Капы и планет  не много. Да и техи примерно в середине, кроме вепона, он отстает. Но Flea можно понять, учитывая нападение на него Кукареки и то что Flea достойно отразил атаку. Хотя там заикались на стене, что на несколько ходов за эту расу рулил кто-то другой. Если я правильно поняла. Просто уж слишком разительна перемена.

6y6JIuk   4.52   2.23   1.00   1.00 (2.75)  4495.97 (1399.94)  2564.90 (487.55)   8 (2)  4.50

  Эта раса сместилась с третьего места на седьмое по населению. Захватила себе две планетки, как мы видим, и прокачала техи так, что стоит на первом месте по вепону и драйву. Я ее не вижу, поэтому сказать что-то определенное не могу. Возможно, куда-то собирается в крестовый поход. Планеток то у нее мало.

ny3aTuK    3.15   2.18   1.50   1.00(1.48)   4404.24(1649.08)   3499.91(1372.62)   8 (1)   4.40

   Видно, что он принялся тоже за развоз капы. Да и по вепону и шилде на втором месте. А вот по драйв предпоследний. Планетку где-то хватанул, по-моему, у меня. Но все равно мало планет у него. Но должна заметить, что это мой сосед и скоро он очень расстроится, посмотрев свой последний отчет. Ну что делать, такова жизнь.

KyKaPeKy  3.70   1.95   1.00   1.07 (1.85)  3848.58 (1274.08)  2307.71(280.88)   8(1)   3.85

  Как мы видим по населению и индустрии эта раса не блещет. Да и по планетам тоже. По техам тоже не ахти. По вепону пятый, а по драйву еще ниже. Он кстати является причиной недавнего “шоу” на стенке. Его нападение на Flea послужило, благодаря стараниям обоих и еще других любящих покричать рас, причиной обсуждения как физиологического, так и других преимуществ участвующих в этом рас. Причем это быстро и закончилось, из-за проигрыша в битве Кукареки, его флот Flea и грохнул.

Pepsi   4.15   1.59   1.00   1.00 (1.68)  3726.47 (953.74)  2029.88(29.54)   13 (3)  3.73

  А вот и я, волочусь в конце списка, ну, почти в конце. Но что поделать, не жалуюсь. Да и индустрия тоже на предпоследнем. Ну не хватает мне времени возить капу и кол, не могу отвлечься от Разврата и Порока( Планеток правда у меня имеется чуть, но это уже мелочи. Да и драйв на третьем, а все остальное не блещет. И я еще взялась писать обзор, а сама в конце списка, почти. Ну что делать, простите.

DarkRave   2.77   1.15   1.01   1.00 (0.27)  69.63 (-2939.98)  0.00 (-2089.31)  1(-9)   0.07

   Вот и заключающий наш список DarkRave. Вы и сами видите, что ему уже ничего не светит и светить не будет в этой игре. Но не стоило злить и идти на конфликт сразу с несколькими расами.

На этом хочу откланяться всему галактическому Сообществу. И пожелать удачи.

Верховная Жрица храма Разврата и Порока, Верховная Правительница Империи  Порно,Главнокомандующая имперских Военно-космических сил. 

BadGirl  Pepsi. (Usa-5n).
P.S. Раз уж так сложилось, что я ответственная за обзор нашей игры, то я обращаюсь к расам в нашей галактике(Usa-5n) с просьбой присылать на мою расу различные материалы или ваши задумки, которые возможно включить в мой следующий обзор или статью о нашей галактике.
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О происхождении расы Hind. 

Лекция, для слушателей начальных классов Н-ского военного колледжа, прочитанная на 9 турне профессором древней истории Перверзевым XXXII.

Сокращенный, адаптированный и цензурированный перевод на стандартный галактический язык

Давным-давно, в далекой галактике, на планете  то ли Земля, то ли Грязь жил Арнольд Иванович Дикий (всем встать на колени, и три раза поклониться этому великому имени!). Был он человеком военным, а точнее пилотом боевой машины под названием «вертолет». Что за «вертолет» такой, об этом исторической науке не известно. Но, по преданию, эта машина летала низко - низко над поверхностью планеты (метров 10, хотя в это трудно поверить) и уничтожала врагов какими то «ракетами», «пушкой» и «пулеметами» (вероятно, это древние лазеры ). Войны тогда случались каждый день (а не каждый турн), и Арнольд Иванович, как самый лучший пилот, летал на задания очень часто и стал великим героем. Если быть более точным, он носил звание дважды Героя России, но кто такая «Россия» нам доподлинно не известно (возможно, одна из туземных красавиц, надо бы у Pepsi уточнить).

И вот однажды, в 2011 году по варварскому летоисчислению, во время очередного задания его  «вертолет» был подбит коварными врагами, а Арнольд Иванович лишился правой ноги. Ну, а так как хорошие пилоты были в дефиците, то его не отправили на пенсию, а сделали ему ногу новую – биокибернетическую, и стал он летать снова. Много было войн потом, иногда его снова сбивали, и пришлось ему заменить на биокибернетические части обе ноги, печень и сердце, глаз, правую руку и позвоночник. Наука тогда была, конечно, примитивной, но стал Арнольд Иванович от таких усовершенствований лучше прежнего, что, несомненно, говорит о превосходстве киборгов над чисто биологическими организмами.

Тут необходимо сделать небольшое пояснение. Некоторые путают киборгов с терминаторами. Последние представляют собой простейшие механические системы, покрытые резиноподобными материалами, хотя иногда и снабженные довольно сложным компьютером. Киборги же – это кибернетические организмы, способные размножаться без применения дополнительного оборудования, приспосабливаться к внешним условиям и самаусовершенствоваться.

Продолжим. Через 7 лет (турнов по нашему), остался от исходного Арнольда один только мозг, да и то с четырнадцатью встроенными микрокомпьютерами. И решило военное командование довести этот процесс до логического конца, а именно – заменить и мозг. Что и было сделано в 2019 году. Так появился на свет первый Hind. Был он, конечно примитивен, ни рентгеновского зрения, ни ультразвуковой эхолокации, ни полиморфного строения тела. Да и прочие особенности строения нашего киборганизма были либо в зачаточном состоянии, либо отсутствовали вовсе. Но первый шаг был сделан – вслед за первым Hind’ом появился новый вид воинов.

Много турнов прошло с тех пор, много сражений на планетах и в космосе. Долгий путь прошли Hind’ы, и какая-то их часть дала начало нашей расе на нулевом турне от сотворения галактики Usa-6n. 

И в завершение моего небольшого исторического экскурса хотелось бы сказать несколько слов о происхождении названия нашей расы.

Много разных версий есть на этот счет, и, вероятно мы никогда не узнаем истины. Но самая правдоподобная легенда гласит следующее:

В те времена, когда Арнольд был еще организмом, самым любимым его «вертолетом» был Hind. То ли он его так ласково называл, то ли это было его название по классификации НАТО (что за НАТО такое неизвестно, наверное, разновидность ГОСТа). И когда Арнольду заменили мозг, первым его словом было именно Hind. От того и произошло название нашей расы.

Тема следующей лекции – «Отчего раса Hind любит пытки».
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Профессор Перверзев XXXII , действительный                                                                                           член военно-исторической академии планеты Limb, кластера Hind галактики Usa-5n, внештатный консультант диктатора Hind’а Второго из галактики Usa-6n.

Все свои пожелания и идеи, а также, если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на новый e-mail нашей газеты venger@chat.ru.

Если Вы желаете остаться Инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью.
И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov   В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема.
