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От редакции.

    Вот мы и перевалили рубеж десятого номера. С чем хочу себя поздравить. Да и за окном весна наклевывается, время жизни и любви, а в Галактике, среди мрака и пустоты, освещаемой только блеском звезд, продолжаются кровопролитные бойни… 

      Хочу отметить, что у нас появилось подобие конференции  по различным проблемным вопросам в Galaxy PLUS по Усинску (и не только). Все желающие могут прислать письмо-заявку на адрес spopov@parma.ru , где надо указать свой электронный адрес,  Nick и тему конфы :  AnyThinks.

Все свои пожелания и идеи, а также если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на временный  e-mail нашей газеты venger@chat.ru .

Если Вы желаете остаться инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью.
И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov .  В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема.
Гл. ред. GNU aka Венгер Александр.
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Под редакцией

Мертворожденного Кролика-

Убийцы Свинопасов

Похоже, что каждый из Нас, играющих в Usa-5n, уже освоился в галактике и теперь вовсю занят своими проблемами. Кто-то готовится к войне, кто-то уже воюет, кто-то закапывается в нору и готовится к обороне, кто-то просто чешет репу, а кое-кого с нами уже и нет...

Но удивительно, что никто ни разу не воспользовался старыми как мир способами досадить своему соседу, которые годятся в любой ситуации. Почему я не вижу никаких порч, сглазов, наговоров, призвания демонов и плясок при луне?...

 Подобное бездействие говорит лишь о невежестве большинства игроков, причем не только в партии Usa-5n, но и других.

Я понял, что мне придется развеять миф о неприменимости иррациональных методов войны в Galaxy. 

Сегодня,

Сейчас,

Мы c Вами поговорим о МАГИИ в Galaxy +..........
Сглазы

Слово сглаз произошло от слова глаз. Сглаз действует на подсознание. Сглаз используется в привате(private). Сглаз вселяет в соседа неуверенность в своих силах, общую слабость и депрессивное настроение. В особо тяжелых случаях сглаз может привести соседа к тяжелой форме коньюктивита с летальным исходом. Посему будьте осторожны!

Вот пример письма в приват, которое наводит сглаз на адресата:

мУжественный сосед! сМею ли я попРосИть        пРопустить мои коловозы на планЕту #23? сДелай милость, войдИ в мое положение. еСли ты согласен, сКорее отвечай. мой откуп за плАнету уже в пути к тебе.

Данное послание выглядит вполне рядовым и безобидным. Но попробуйте составить фразу из заглавных букв. Послание приобретет жуткий смысл:

УМРИ РЕДИСКА

Наговоры

Слово наговор происходит от слов говорить, оговаривать, вешать лапшу на уши, заливать и пр. Так же как и сглаз наговор действует на подсознание. Наговоры используются в стенке (Wall). Наговор заставляет все расы в галактике ополчится против вашего соседа. Обычно его просто рвут как грелку. В особо тяжелых случаях сосед рвет себя сам.

Вот пример использования наговора в стенке:
Приветствуем     вас

всех!    Любая мирная и цивилизованная

Раса     может заключить мир с нами, будьте вы RaceM, или

RaceN,     или RaceL. Мы хотим мира, никому ведь не нужны

предатели.     Мы таких не понимаем, хоть

убейте.     Если кто  согласен – ждем 

их     в привате. Отвечайте нам

поскорее!    Ждем с нетерпением.

Очень трогательное послание от благородной расы в стенку с предложением о мире. Но Вы попробуйте выбросить все слова, кроме первых в каждой строчке (они как бы невзначай отделены несколькими пробелами). Послание звучит совсем по-другому, пропущенное через подсознание:

Приветствуем

всех!

Раса

RaceN
предатели

убейте

их

поскорее!

Порчи

Слово порча происходит от слова портить, порченый, парча, порш. Порча уже относится к другому типу магии, а именно магии обрядовой. Суть порчи в совершении обрядов, которые приводят расу соседа к быстрой и мучительной кончине. В особо тяжелых случаях кончина происходит несколько раз подряд.

Обряды, наводящие порчу, бывают двух типов: показательные и тайные. Показательные проводятся публично в стенке, тайные проводятся тайно на ваших тайных планетах. 

Публичное исполнение обряда, наводящего порчу, состоит в том чтобы описать в стенке как вы совершаете кошмарные, наводящие ужас действа по отношению к соседу. 

Пример публичного исполнения обряда:

Мной лично был испробован этот способ в партии Usa-5n против расы DarkRave. Результат наведения порчи вы можете посмотреть в статье BadGirl Pepsi в GNU номер 9, где описаны рейтинги рас.

Тайные обряды состоят в символических действиях которые вы проводите со своими планетами, технологиями и группами кораблей.

Пример тайного исполнения обряда против некой расы RaceN: 

Берете небольшую планету и переименовываете ее в RaceN_RIP (или RaceN_MoruJIa). Создаете технологию под именем TJIEHuE или PA3JIO}|{EHuE и ставите ее на производство на этой планете. На любой другой планете каждый ход строите несколько кораблей под названием PO3A или rBO3DuKA и переправляете на «могилу», где они и лежат. Очень важно, чтобы количество «цветов» на «могиле» всегда было четным. Чем больше «цветов» лежит на «могиле», тем хуже будут идти дела у расы RaceN.

А чтобы окончательно добить вашего соседа, ненароком пригласите его на вашу планетку. Сложно даже вообразить, что случится с RaceN при виде своей могилы с истлевшим телом внутри  и могильными цветами на крышке гроба...

Магические Символы
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Магические символы использовались издревле для самих разных нужд. Описать их все не представляется возможным за нехваткой места. Обычно магические символы используются в качестве оберегов от врагов, или талисманов приносящих удачу и наделяющих вашу расу разными специфическими свойствами. 

Магический круг – самый простой оберег. Оберегает планету от врагов. Создается очень просто: на планете строятся корабли с одинаковой скоростью и рассылаются во все стороны. Очень важно, чтобы число кораблей было простым (17, 23, 31...) или по крайней мере нечетным. Магический круг существует пока корабли находятся в полете, поэтому имеет смысл строить корабли с небольшой скоростью. Магический круг ясно виден всем расам в виде точек, образующих круг около планеты. Кроме того, все, кто видит магический круг, испытывают чувство беспричинного страха.

Двойной магический круг кроме оберегания от врагов может скрывать все ваши действия во внутреннем круге.

Тройной магический круг может уничтожить все вражеские корабли залетевшие за третью линию круга.

Пентаграмма – более сложный вид магического символа. Для создания пентаграммы необходимо создать простое число кораблей у которых можно регулировать скорость. Идеально подходят корабли с трюмом, скорость которых легко регулируется нагрузкой трюма. После постройки кораблей их нужно рассылать во все стороны, и подбирать такие скорости для разных кораблей, чтобы летящие группы образовали пятиконечную звезду. Пока существует пентаграмма, никто не сможет победить ваш системный флот при условии если во флоте противника нет освященных кораблей, и количество кораблей в вашем флоте кратно числу групп, составляющих пентаграмму. Также пентограмма способна вводить ваших врагов в состояние параноидальной депрессии.

Очень интересные результаты получаются при сочетании магических символов....

И напоследок самой ужасный метод ведения войны, который при удачном применении приводит к катастрофическим последствиям для всех рас галактики, кроме вашей, конечно.

Суть этого метода в приближении АПОКАЛИПСИСА.

Для начала необходимо найти планету в которой цифра 13 присутствует в массе планеты и в ее ресурсах (например, масса 139 ресурсы 1,34 или масса 913 ресурсы 5,13).

После этого заливаете ее населением под завязку и индустрией, причем индустрию не обязательно заливать полностью, просто надо чтобы в ней тоже присутствовало число 13.

Закладывайте на планете производство корабля. Корабль должен строится ровно 49 ходов. При этом корабль ОБЯЗАТЕЛЬНО должен быть вооружен 666 пушками. Догадайтесь, как должен называться корабль.

Каждые семь ходов должно происходить одно знамение пришествия Зверя. После седьмого знамения (7х7=49) будет рожден Зверь, именуемый Антихристом.

И наступает а п о к а л и п с и с. Ваша раса торжествует в галактике. Зверь уничтожает целые миры. Догадываетесь, КАК назовут вашу расу?

Если вы все-таки решились приблизить апокалипсис, обдумайте все хорошенько. Пути назад не будет. Если вы начали приближение апокалипсиса и потеряли планету, или вам сбили производство, концу вашему не позавидует никто.

На этом заканчиваю изложение основ магической войны в Galaxy. Кто не верит в действенность этой магии, может проверить. Только не жалуйтесь мне потом, что из-за вашего неумения и незнания элементарных вещей (например, количества зубов у василиска) ваша магия повернется против вас самих.

Usa-5n KPOJIuK 

Адольф Висарионович Пиночет (АВП) генсек расы GAV.

     

Житие мое или похождения бравого генсека АВП
Часть 1-я

Предпосылки возникновения коммуниздия; Рождение АВП; Первые ратные подвиги АВП.

…Давным-давно, в далекой галактике со звездой с оч. странным названием «солнце», была планета с этим ужасающим варварским названием «земля»…

И были на земле разные существа, в том числе и с зародышем интеллекта – люди. Но люди постоянно убивали, насиловали, порабощали, маньячили друг друга. Со временем появились люди с оч. высоким содержанием интеллекта, они поняли что это нужно прекратить, одни прекращали это этими же способами, но были и другие, они придумали – религию. Религия это контроль над умами людей, она предпологала сдерживать насилие. Но со временем религий стало так много, что они стали враждовать  друг c другом. 
В это время появляются еще более умные люди, которые придумывают новую форму контроля над умами и действиями людей. Этот контроль – утопическая соц. система, социализм. Авторы – Энгель Фридрихс и Макс Карлс. Вскоре на земле произошла огромнейшая вспышка насилия – нация Гансов сошлась в смертельном бою с нациями Томи, Францов и Русов. В этой войне вовсю использовались новые аппараты, способные перемещаться в атмосфере планеты и являющиеся прообразом для межпланетных перелетов. Но вскоре Русам надоело воевать и эту фишку просекли Гансы, они снарядили туда агента «Лени» с целью деморализовать Русов. Но Лени был тайным пособником Энгеля Фридрихса и Макса Карлса, Лени хотел на практике проверить возможность утопии. Но чтобы не получилось как с религиями, Лени нужен был тотальный контроль над планетой, достигаемый, по его словам, одним способом с названием -  «миг’овая ‘еволюция». Пока Лени экспериментровал с локальной «’эволюцией» Томи с Францами и присоединившимися к ним Амами завалили Гансов. А на этой войне воевал ничем не примечательный еврейский(нация такая) паренек – Адольф Рабинович, воевал он себе за Гансов, даже крест получил. Но очень расстроился пацан когда Гансы проиграли и горевал по всем пивнушкам родной Гансии. И как-то сидя в пивнушке и заливая горе, он оказался участником следующих событий - в бар ворвалась толпа молодых особей и т.к. им не досталось пива устроила путч, а прибывшему начальнику полиции на его требование говорить с лидером, путчисты, взяв под руки в дупель пьяного Адольфа, выкинули его через витрину. Так неожиданно Адольф стал лидером восстания и кумиром Гансии (с пивом были перебои по всей Гансии). Затем Афольф Рабинович взял себе псевдоним Гитлерман и на ближайших выборах был избран правителем Гансии. Тем временем Лени вовсю экспериментировал с Русами и даже так увлекся, что снова ввязался в шедшую еще войну с Гансами, забыв кто его привел к власти над Русами. Гансы в отместку приготовили для Лени Фани, Фани была еще та стерва(так выражались на этой планете), короче кокнула она Лени и отбросил Лени кони и иже с ими. И тут к власти над Русами пришел Стали, Стали был ОЧ. умным, в юношестве он обучался в церковной школе и поэтому придя к власти он 1-ым делом запретил всю религию. Стали быстро прекратил эксперименты Лени и занялся своими, непостредственно локальной утопией и подготовкой к мировой утопии. А локально Стали утопивался как мог – всех усатых он приказывал обривать и сажал, всем безусым он приказывал отрастить усы, а затем сажал. В общем экспериментировал так, что люди волосы на голове стали рвать, а затем и в других местах. Результатом эксперимента Стали стала новая раса – хомос советикус, советикусы не боялись жары и холода и могли работать в тяжелых условиях для их организма по 12-16 часов в сутки.

  Тем временем пришедший к власти в Гансии Адольф, окончательно чокнулся и, вспоминая армию, решил установить по всей Гансии железный порядок. Что он вскоре и сделал, но ему этого показалось мало и он решил установить мировой железный порядок и вскоре отпорядочив расы Францев и Ковальских и еще несколько по мелочи он напал на Русов. В этой войне Стали еще больше экспериментировал над людьми, но т.к. его умище не мог работать с малыми величинами, то людей он считал миллионами и оч. сильно сокращал остаток. К концу эксперимента он сократил более 30 миллионов.. А эксперимент закончился неожиданно - окружение Гитлермана, устало от таких экспериментов и облив керосином сожгло его в яме. Стали как-то разочаровался, что военный эксперимент закончился и напал на джапанов. Но джапаны не будь дураками быстро сделали себе харакири. В общем Стали пришлось довольствоваться мирными экспериментами. Целью его экспериментов было усовершенствование хомос советикусов до хомос комуниздикусов. Но Стали помер так и не довершив начатого.


Через некоторое время на другом континенте над расой Чилюскинцев взял правление Августино Пиночет. По сравнению со Стали или Гитлерманом Пиночет был просто душка. Он всячески заботился о своем народе, так их любил, что вскоре у Чилюскинцев просто не осталось бедняков, добрый Пиночет организовал им лучшую жизнь, собрал их на стадионе и за счет государства отправил на небеса. 


А время продвигалось вперед, но по прежнему было насилие убийство и разные невзгоды. У Русов никак не получалось построить мировой коммуниздий, по правде сказать и с локальным-то были напряги. Короче надоело Русам такое дело и отказались они от возведения коммуниздия. Но только они от него отказались как объявилися гении, знающие формулу коммуниздия, это были профессор Зюган и его ассистент доктор Шандыба. Во время изысканий они пришли к выводу, что ошибка была в лидере. Т.е. для успешной реализации коммуниздия нужен был специальный широкопрофильный лидер. Зюган и Шандыба принимают решение генетически создать такого лидера, они достают ДНК 3-х лучших на их взгляд лидеров прошлого. По их замыслу новый лидер должен установить дисциплину в сильном обществе и все это должно развиваться и процветать. Пользуясь своими познаниями в истории, они обнаружили у Гитлермана – железный порядок, у Стали – общественный строй советикусов и у Пиночета – его экономическое чудо. ДНК этих 3-х деятелей и были взяты для выращивания нового лидера – Адольфа Висарионовича Пиночета(сокращенно – АВП). Эксперимент прошел удачно и вскоре из колбы со спиртом появился человек будущего, первыми его словами были «банду Эльцина под суд!». 

    Повзрослев АВП пользуясь своим ораторским искусством взял власть над Русами. Раскачав техи и капу, АВП изготавливался ввергнуть мир в «кровавый и правый», чтобы взять мировое господство. Но другие расы во главе с Амами просекли это, испугались и напали первыми. Но АВП не растерялся, он собрал специальный танковый корпус (1500 танков) и с ним совершил бросок через северный ледовитый океан, по пути смяв Канадов АВП вывел корпус к Амам и заручившись с юга поддержкой Мексикосов, которые хотели вернуть себе исконные земли, АВП начал наступление на столицу Амов – Вошингтаун. Тем временем войска Русов захватив всякие там европы, готовились форсировать Атлантику и придти на помощь АВП. Но тут хитрые, опасные и коварные Чайны напали на Русов, Чайны так расплодились, что им просто (пардон, дамам зажмуриться) посрать негде было! Вобщем напали они на Русов и воиска отменили форсирование Атлантики, встречая Чайнов. А корпус АВП занял Вошингтаун, но без подкрепления был окружен тесным кольцом Амов, разбивших к тому времени Мексикосов. АВП принимает решение держаться. Но через месяц корпус иссяк, остался только АВП и несколько его соратников, они держали оборону в блеклом доме на капиталистическом холме. А Чайны тем временем прижимали Русов по всему периметру, из-за проблем с оружием Чайны применяли катапульты и баллисты, заряжали они их самими собой, это оказалось чрезвычайно дешево и оч. эффективно, т.к. создавалась оч. высокая плотность огня. У Русов в таких боях оч. быстро кончались патроны и изнашивалось оружие, и вскоре они поставили на вооружение оружие 100-летней давности - ППШ, «Максимы» и проч. Против тактики Чайнов лучшего оружия и не требовалось. Но даже с увеличением производства оружия, путем принятия на вооружение его старых образцов, на Чайнов все равно его катастрофически не хватало. Тем временем АВП понимает, что нужно вырываться из окружения и радирует о помощи в Русляндию, ему скидывают на парашютах снаряжение для прорыва – танк КВ2 – 1шт. автомат ППШ –2 шт. пулемет «Максим» – 1 шт. винтовка Мосина – 3 шт. А также из кунцкамеры – 3 мушкета и 8 секир. Четыре дня АВП готовит план прорыва и в день Д час Ч начинается прорыв. На КВ-2 группа АВП преодолев оборону национальной гвардии Амов, рвет в капусту,  намеревающуюся остановить их, 32-ю мотопехотную дивизию войск Амов. Но тут случается беда. КВ-2 никак не хочет работать на трофейном Амовском высокооктановом топливе. После мазута от этой дряни он выходит из строя. Остаток пути до Берингова пролива, а именно через него планировалось попасть в Русляндию, группа вынуждена добираться пешком. После 15-ти суток пути с тяжелыми боями АВП и один оставшийся в живых его товарищ выходят таки к Беринговому проливу. Но баркас не встречает их в назначенном месте. АВП принимает решение преодолевать пролив вплавь. И вот, под ураганным огнем Амов АВП на спине отгребает от берега, одной рукой он стреляет из установленного на плотике пулемета «Максим». А во второй руке он держит над водой одежду и все снаряжение: автомат ППШ –2 шт. винтовка Мосина – 3 шт. 3 мушкета и 8 секир. За АВП по-собачьи плывет его верный адъютант, друг, соратник, собутыльник и сопохмельник – Петькавич. У Петькавича на спине взгромоздился накрепко привязанный, неисправный КВ-2. Но вдруг Амовская автоматическая 30-мм пушка задевает Петькавича, после 87-го попадания ему становится не по себе, он понимает что сейчас утонет и просит о спасении АВП. АВП, оценив ситуацию, положив снаряжение на плотик «Максима», ныряет за тонущим Петькавичем. Под водой АВП отрезает веревки КВ-2 и выплывает со своим боевым другом на поверхность. Есть! АВП спас его, спас этот старенький КВ-2 – своего  боевого товарища. АВП продолжает плыть одной рукой удерживая танк за ствол,  а другой толкая плотик перед собой. Но тут 350мм береговая баттарея цепляет своим полутонным снарядом АВП в правое плечо, «врешь, не возьмешь!» твердит АВП. Но сам понимает что силы его иссякают, он вот-вот пойдет ко дну. Тогда АВП набирает полные легкие воздуха и вторую половину пути благополучно преодолевает по дну Берингова пролива. Затем АВП с группой встретивших его солдат медленно с боями отступает до Маски – столицы Русов. Тем временем Чайны с Амами полностью окружили Маску. И после 2-х месяцев ожесточенных уличных боев подошли к центру Маски к Гремлю, который удерживал АВП с группой бойцов. АВП решил продать свою шкуру дорого, и целых 0,5 года Амы и Чайны штурмовали Гремль. В конце концов у осажденных закончились патроны, снаряды, гранаты, дробь, ядра, стрелы, пики и т.д. Осталось лишь оружие пролетариата АКА булыжник. Амы это дело пронюхали и кинули в бой свою элиту – морских котиков(свинки и львы уже были все перебиты). АВП принял «последний и решительный», через час ему прострелили голову, еще через некоторое время отстрелили руку, затем другую, потом ноги, потом граната разорвалась у него в животе. И через 12 часов ожесточенного боя АВП понял, что это конец. Но собрав волю в кулак, т.е. нет, кулаков не было у него, собрав волю в …..а ну да, правильно в кулак, собрав волю в кулак, АВП запустил этим кулаком в неприятеля. А потом, напрягшись, он стал отступать на последний этаж(цепляясь подбородком за ступеньки и подтягиваясь) На крыше он смотрел вверх, на небо, задумавшись как водится в таких ситуациях о смысле жизни. Эти пестрые облака, сколько же лет АВП не видел небо? Только сейчас АВП понял как бренна эта земля, как пусты идеи людей в величайших масштабах вселенной… АВП приготовился уйти, он осознал мелочность своих помыслов и оставлял этот мир для других «Гремлевских мечтателей»… АВП закрыл глаза и почувствовал, как он возносится туда на небеса… «Все» облегченно подумал АВП…


-Докладывает командир разведдрона №378, объект благополучно взят на борт, к входу в гиперпространство готовы. Прием.

-Дрон 378, поздравляю с выполнением задания, ждем вас. Конец связи..

Продолжение следует…

(с) АВП 
Генсек расы GAV Адольф Висарионович Пиночет
О морали и поведении в Г+ или как позорятся ежики.
   Начнем с ежиков. Все мы прекрасно знаем как они размножаются, правильно аккуратно. А как они позорятся никто не знает... Ну что ж оставим этот вопрос для науки, и перейдем к морали в Г+.

   Смело можно утверждать, что мораль в галакси это высоконравственное и выокоморальное явление, неприсущие для других слоев социума и прослоек индивидумов. Э-э, стоп.. Чегой-то не то, во как:

   В наш век, когда космические корабли бороздят просторы вселенной, некоторые из участников, с трудом представляющие себе, что такое мораль и поведение, из последних сил, надрывая натруженную глотку, рвутся на страницы ГНУ, чтобы донести свою некомпетентную позицию по этим вопросам для галактического сообщества. Но лишь единицам удается сделать это, т.к. ГлавРед бесжалостно отправляет назад многие статьи с шокирующе-ужасающими резолюциями. И только самым настырным, наглым, беспринципным индивидумам в сотый раз редактирующим свою статью удается прорваться на страницы ГНУ, что бы лишний раз потешить свое безграничное самолюбие.. Короче сейчас я выскажусь по вышеозначенным вопросам, и кто не спрятался - земля ему пухом.. 

   Ну что ж, 1-ым делом автор обратится к словарю Даля из расы "Великих и могучих"

"МОРАЛЬ ж. франц. нравоученье, нравственое ученье, правила  для  воли, совести человека. Моральные истины, нравственные." Повысив свою квалификацию в этом вопросе, продолжу по порядку, когда я начал играть на МСК, у меня были типичные представления о морали. Ну там - блюсти договора, мочить предателей, спасать друзей, топить грузей, лупить пузей, пойти в музей... Кхе.. Ну вобщем понятно.. Но потом происходили вещи, после которых мораль моя преобразовывалась. Сперва мой прежний союзник проатаковал меня(после истечения нашего мира), потом альянс с которым я был в союзе(глупом, ненужном мне союзе - по ламерству попал) проатаковал меня(одним из участников альянса) до истечения нашего мира. Короче попробовав жизни, взвесил себе кусочек и пошел по следующим галактикам скитаться. А пошел-то я с МСК прямехонько на Екатиренбургский галакси сервер(там через ФИДО гамают). Оч. сильный контраст надо сказать. На МСК была достаточная ролевая часть, и оч. значимы там вежливость и благородство. Все общение исклюительно на Вы(я уже про поведение), и если там кто на письма не отвечает, то его тут же во враги общественности и на дележку. Дык вот приперся я значит на сервер PVS'а(ГМ тамошний), и естественно первым делом бросилось в глаза, что все на ты общаются, а дип. переписка редко содержит больше строчки. Но некоторые писали вовсю, вобщем хошь пиши, а хошь без дипломатии играй. Это было вполне распространенно - на письма не отвечать. И в целом там игра была намного жестче, рубились уже на первых ходах - войну предыдущей партии продолжая ( (Один из плюсов - названия рас там не меняют, т.е. это можно, но не практикуется, даже "отморозки" изрядно разозлившие всех идут в след. партию с тем же именем). Вобщем фидошный колорит там чуствовался. Когда я сыграв там пяток партий, записался снова на МСК, стало не по себе (к тому времени мои дип. письма редко превышали 3 слова, были типа "бум мирится?", "до 20-го, ок?", "ок!") Вобщем, когда я начал игру на МСК, меня обвинили в грубиянстве,(мол ТЫкает всем и даже приветствия не пишет) пришлось просить прощения у честного люда и исправляться. Теперь привык в переписке обращаться на вы, и только если отвечают на ты, то тоже начинать ТЫкать. Хотя на ты гораздо удобней. Это я про поведение свое толковал, если кто не понял. 

   А сейчас попробую класифицировать типы игроков по морали/поведению. Видел я разных игроков, конечно самые неприятные - беспредельщики/камикадзе, кто не ведет дипломатию, атакует без видимых мотивов, договор с ним не заключишь и не знаешь, чего ожидать. Помнится был я в одной партии, развивался неплохо, войну с кем-то затеял. И тут нарисовался сосед у меня, я ему письмо с предложением о мире, он молчит, 2-е молчит. Ну я осмотрелся он с кем-то воюет, ну думаю бояться нечего, не нападет – не до меня ему. А через пару ходов он напал на меня, открыл, Черчиль хренов, второй фронт. Ну я перебросил свои, высвободившиеся группы и раскатал бы его, да тут на него еще народ навалился(мнгогих достал) и пришлось шаблой отмочить камикадзе(Видели американскую хронику 43-го года «японский камикадззе атакует авианосец»? Если да, то представляете, что с ним случилось () Но самый прикол дальше – началась след. партия (на серве PVSa дело было) и этот тип оказывается моим соседом!!! Ну думаю все, поиграть не получится, сейчас джихад будет. Но этот крендель предлагает мне мир до 10-го! Я ему в ответ до 20-го, он с радостью соглашается. Казалось бы вот оно осознание, примерение и исправление, но нет – горбатого могила исправит. Заснул я на несколько ходов, просыпаюсь - этот чел меня кушает(Хотя сам виноват – проспал).. Такой тип игроков действительно самый страшный, убить не убьют, но развитие остановят. Я пару раз тоже так делал ( Один раз в начале партии мой сосед захапал ~40-ка планет, а я 10-15. Ну я сделал колонайзеры пушечные и попер его колонайзерами швалять(типа нечайно залетел () Ну он грит, мол такой рассякой верни планеты, ну я и прикинулся камикадзе-пофигистом, расказал историю про родственников Кузьмы, короче пришлось ему забыть про те планеты. Правда в конце партии вынося меня, он мне это напомнил.. А другой раз я просто проспал первые ходы и все планеты вокруг были заняты. Ну я кинул месагу брудкастом о грабительской приватизации и о постановлении своего правительства о ее пересмотре. Недолго я жил после этого, втроем отпинали (
   Следующая история: Было это на Карибах, сорокопушечный Испанский галеон шел встречным курсом, и только мы подготовились к абордажу… Стоп.. это не та история(роясь в архивах). Ага, вот: А теперь о благородстве, иногда(кстати, не так уж и редко) на просторах галактики встречаются и такие типы. Недавно наблюдал сцену, когда двое игроков, сражаясь, раскланивались и любезничали при этом в брудкасте. 1-й возвал убить второго, но не как обычно, а, мол «этот джентельмен соизволил проатаковать меня, сделал он это без всякого нарушения и замечаний с моей стороны, но не соизволил бы кто из присутствующих помочь мне». Потом вылез 2-й и вот такой обряд убиения, с обхаживанием друг-друга продолжился. (Кстати 1-му так никто и не помог). С такими игроками наиболее приятно иметь дело, даже убивают тебя красиво(завораживая в привате как питон кролика). Иногда бывает поверженный совершает оверкил в пользу победителя. Я, например, в вышеупомянутой истории, когда пересмотреть итоги приватизации не удалось, боевых кораблей не осталось, отдал транспорты одной из рас воевавшей со мной. 

   А есть еще и такие игроки – его убивают, он орет на всю галактику. Это случается очень часто, кто-то начинает кричать о нарушении договора, зовет на помощь, потом вторая сторона свою версию излагает. Но удостоверится в правоте какой-то из сторон нереально. Обычно на такие крики отзываются: друзья «орущего», те кто знают его репутацию; новички преисполненные благородством, те кто не знает игры и кидаются на помощь тому, кто громче орет; расы, желающие поучаствовать в дележе, они обычно встревают в конце войны, атакуют естественно проигрывающего(рас вступающих в войну по этой причине большинство, и как правило они атакуют орущего первым – потерпевшего(обычно проигрывает он)).

   Еще встречаются толписты – кучкующиеся игроки. Чего они кучкуются я понятия не имею, может очень хотят победить(любой ценой, хотя бы кучей). Я яростный противник альянсов, для меня лучше индивидуальное выживание, чем победа в альянсе. Считаю, что альянсы это сродни зомбоводству, то есть не честно это, по моему. Ведь если соберется несколько человек, то естественно их шансы на победу увеличатся, но другие-то играют в одиночку.. Есть командные партии, хочется играть в группе, велком туда, там шансы будут равны. А альянс это же читерство, какое удовольствие от такой игры можно получить я не знаю. Вобщем не сторонник я альянсов, тактические союзы – другое дело, но побеждать должен один. ИМХО(имею мнение – хрен оспоришь (). 

 Так, вроде не всех перечислил, забыл про кого-то, ну да ладно буду закругляться, но в конце хочу ответить на вопрос заданный Hind’ом в 10-ом номере ГНУ - "для чего я играю в Г+?" Отвечаю:

1. У МЕНЯ мания величия, играя в галакси я тешу ее.

2. У меня комплекс неполноценности, играя Г+ я и его тешу.

3. У меня шизофрения и мои поступки могут быть не мотивированы.

4. У меня боязнь замкнутого пространства, глядя на большую карту галактики, боязнь изчезает.

5. Я все время слышу назойливый голос, он велит мне играть в Г+.

6. У меня раздвоение личности, играя в Г+ находится применение им обоим.

2-я личность: - Ну ты и дибил..

1-я: -Не мешай!

2-я: -Хватит!! Сколько можно, ты меня достал!!!

1-я: -Ну иди поищи другого хозяина, придурок.

3-я: -Люди на самом деле, у меня растроение личности! Но они пока об этом не знают..

Дух Ленина: -Товаг’ищь, отдохнуть дашь? Вас батенька, в мавзолее слышно, потише бы..

3-я: -У, продал Росию немецкая, гнида!

1-я: -Заткнись, это же Ленин!!! Мы наш, мы новый мир…

2-я: -Так мужики, (или вы не мужики?) давайте уже завязывать!

4-я: -«Мужики», «не мужики». Ты на что намекаешь, шалунишка противный?!

5-я: -Командир, вижу на 2 часа сверху 6-ку МЕ-109Г..

2-я: -ЛЮДИ!  ВЫ ДОЧИТАЛИ ДО СЮДА?! А У ПСИХОЛОГА ДАВНО ЛИ БЫЛИ?!!
1-я: Так все, беру управление на себя, завершаю этот балаган.. 
Конец!

Генсек расы GAV Адольф Висарионович Пиночет

PS:

16-я: -А!? Что!? Кто здесь?! Кто это все написал??!!

19-я: -Нет! Доктор, не надо!! Только не клииззззм…

from BadGirl Pepsi. 

Этика в Galaxy PLUS.

     Здравствуете дорогие галаксиане!

  Хочу поделиться кое-какими соображениями на счет морали в Galaxy. Что правильно, хорошо, а что нет? Этот вопрос встает всегда и перед всеми игроками, рано или поздно. Если они, конечно, вообще не считают, что хорошее и плохое субъективно. И зависит лишь от ситуации или выгоды, вероятности победы. 

  Сначала, прежде чем высказывать что-либо хочу разграничить понятия и привнести ясность в тему разговора. Я считаю, что этика игры, если такая вообще существует, как конкретное и более-менее не расплывчатое понятие не зависящее от субъективного мнения игрока, применима только к игре. И не стоит применять, а тем более оценивать что-либо в игре с позиций нравственности из жизни. И также переносить некоторые условности из игры в жизнь.

   Исходя из этого, понятие этики/морали в игре должны образовываться в умах игроков из правил (написанных) и законов (негласных) с учетом, конечно, некоторой моральной базы игрока привнесенной из жизни. От этого мы не убежим. В Galaxy играют люди, и ничего с этим не поделаешь.

   Я не говорю сейчас о том, что GM всегда прав, это итак понятно. И нарушения и поступки игроков, выходящие за игровую ситуацию (пользование чужими паролями, чтение чужой дип. почты или обман GM’a с целью игры за несколько рас) оставим на решение самого GM’a и его совести.

  Речь идет о том, что понимают игроки под честностью, например. Или под такими понятиями, как обман или коварство. Во многом, моральные устои игрока складываются еще в начале знакомства с игрой. Многое зависит от первого окружения и первых впечатлений. Это мы должны понимать, общаясь с новенькими. Это как рождение и воспитание ребенка. Основное в него закладывается в первый десяток лет. Так и игрок формирует свой образ, поведение и отношение к игре в первых партиях. Потом он лишь чуть-чуть видоизменяется и шлифуется.

   Но все-таки мы не можем убежать от жизни совсем, т.е. Galaxy это не новый виртуальный мир, т.к. ведем то мы общение с такими же как мы, а не с инопланетным интеллектом. И, естественно, надо понимать, что на ваши действия и поступки в игре будут реагировать ваши оппоненты. Причем реагировать вполне по-человечески.  Будут и всплески радости и гнева, и т.д. Есть, конечно, исключения, но это великие актеры, могущие понять и разработать свой персонаж, следуя ему неукоснительно. Остальные же, хоть и будут вести роли, а некоторые и этим заниматься не хотят, но все-таки отпечаток своей личности на ролях они оставят. И естественно, и понимать плохое и хорошее они будут во многом, исходя из своих жизненных взглядов.

   Теперь я надеюсь понятно, почему столько мнений и споров вокруг этого вопроса (почитайте GT, хотя бы). И почему никто к единому мнению не пришел. И есть всегда несогласные друг с другом игроки в этом вопросе.

   Нам много говорилось и кричалось, что Galaxy – это почти жизнь или виртуальный ее прообраз. Так давайте относиться к этой игре именно как к жизни. С ее трудностями и радостями, несправедливостями и потерями. Я скажу вам, что есть люди и у нас на сервере, которые могут найти в себе силы и время, а главное и желание, чтобы отдать себя этой игре, хоть чуточку больше, чем просто отсылка приказа и раз в месяц отправка письма с предложением о мире наиболее опасному противнику или с лживым, как правило, криком-обвинением  на стену, когда их убивают. Таких большинство, кстати. Но что поделать.

   Итак, Galaxy – это наша виртуальная жизнь. А что мы делаем, если узнаем, что наш сосед, например, пренеприятнейший тип ? Ведь мы просто с ним не общаемся. Ведь всех не изменишь. Так пусть право “на жизнь” в Галактике будет у всех. Только с тем, кто нам не нравится, мы не будем общаться. С тем, кого мы ненавидим, будем воевать. А с тем, кто нам приятен, будем вести общение. Все как в жизни. Зачем эти споры о нравственности, если, как и в жизни, никогда мы не прейдем к одному мнению? Да, можно влиять на новичков, но выбор то за ними.

  Нам много говорилось о возможности выбирать имидж по своему вкусу и вести себя так, как нам нравится. Так кто же мне после этого может запретить стать лживой стервой или ругающимся матом подонка? Правильно, только GM( 

   Поэтому, я предлагаю оставить мораль в покое. Я повторю еще раз, мораль в пределах игры. Ведь в правилах четко написано, что можно делать все, что не выходит за рамки игры (грохнуть сервак, украсть чужой пароль и ми пользоваться, читать или красть чужую дип. почту, обманом получать чужие отчеты и использовать их в игре). А все остальное, пусть решает каждый сам для себя, что можно сделать ради победы, а где лучше проиграть, но не запятнать себя в первую очередь перед собой.

    На последок изложу свои взгляды, может кто-то найдет в них что-то полезное и правильное.

1) Не позволяй чувствам и эмоциям брать контроль над собой.

2) Всегда следуй своему слову. Но это не значит, что ты не можешь делать того, о чем не говорил.

3) Хитрость – это не обман.

4) И, лично мое, с хорошими людьми, лучше по хорошему. 

  Удачи, BadGirl Pepsi.

Usa-6n: 10 лет от начала.

Обзор рейтинга галактических Рас.

MOHAX edition

Бог в помощь, благочестивые читатели Евангелие от Александра! 

Безжизненные планеты оживают. Глубокий вакуум постепенно засоряется мусором, который некоторые гордо именуют «Коловозами», «Дронами», и даже «Системными флотами». Партия Usa-6n набирает обороты.

Партия началась очень весело. Сначала ГМ, видимо под влиянием проблемы 2001 (с какого года начинается новое тысячелетие – с 2000 или 2001?) разослал всем отчеты сразу за первый ход. Потом ГМ (надеюсь, тоже весело) отметил день рождения. Потом запахло мертвечиной, и  зомби со своим кукловодом были выдворены за пределы галактики железной рукой ГМ. 

Такими событиями было освящен первый десяток лет существования нашей галактики. Воистину Велик и Ужасен наш ГМ! Происходили и другие события, не столь существенные. 

Но почему-то считается что всего этого мало. Нужно, говорят, еще  и обзор рейтинга рас делать. Хм... Зверинец тот еще... Гуманоиды, негуманоиды, зверушки и вообще непонятно кто, которых неясно как и в галактику – то пустили. :-) Обзор сделаешь, а тебя потом и съедят. Скажут, обидел, не так написал. Но мне, как человеку святому, не привыкать сподвигаться на мученичество. Так что начну, пожалуй, обозревать. Сортировать расы буду по алфавиту, чтоб никому обыдно не было :-)

(К сожалению, ники я не у всех знаю, если хотите можете в стенку или приват мне отписать)

Примечание: Красным цветом выделены параметры, по которым раса на 1 месте, серым цветом – параметры, по которым раса на последнем месте. Имейте ввиду, что данные приведены за 10 ход!

6ypaTuHo, сиречь Буратино,  подвид: Пиннокио
drw 2.37 wpn 1.16 shld 1.4 crg 1.0 Pop 3771 ind 2205 # 7
Буратины любят колонизацию. Не очень любят планеты. Похоже, не любят когда их стукают рубящими предметами и потому качают шилд. Драйв не очень высок, но это дело быстро поправимое... Ходят слухи, что буратины ищут какой-то золотой ключик. Так что если у кого такой завалялся в хозяйстве – имейте ввиду!

cools, сиречь отморозки, отряд: Санта-Клаусы
drw 2.4 wpn 1.1 shld 1.2 crg 1.0 Pop 3327 ind 2073 #6
Похоже, с замороженностью под руку идет некоторая заторможенность :-). Или планеты так не любим что даже захватывать их противно. Все техи кроме карги прокачаны понемножку, на все случаи жизни :-) . По населению в середке, ну и все в том же духе...  

Corwin, сиречь вороненок, тип: пернатые
drw 2.7 wpn 1.0 shld 1.47 crg 1.0 Pop 3706 ind 2275 #8
Освободившись от уз рабства раса получила нового предводителя. Похоже, после этого корвины стали пугливым  народцем и усердно посему качают шилд... и производят себе подобных. Говорят, Корвин принц, да еще и бессмертный. Вот это сомнительное утверждение нам и предстоит проверить :-)

CraWolfs, сиречь волкодлаки, класс: «Осторожно Злая Собака»
drw 1.8 wpn 1.28 shld 2.1 crg 1.0 Pop 3807 ind 2230 #9
Третье место по населению. Заявленная политика этой расы – политика наблюдения. Хм... похоже имеется ввиду несколько одностороннее наблюдение, так как наблюдатели других рас подчас вызывают у CraWolfs такое отвращение что их (наблюдателей) тут же и прихлопывают... Шилд просто заоблачный, драйв никакой, веапон выше среднего.... Может, и правда будут сидеть прикрывшись толстым слоем шилда и не высовываться? :-)

DR, сиречь... был DarkRaven, но после смены рулевого.... могу предложить переименоваться в DigitalRaven :-), тип: тот же что и Corwin, т.е. пернатые
drw 2.69 wpn 1.1 shld 1.4 crg 1.0 Pop 3817 ind 2373 #8
Предыдущий рулевой этой расы думал что всех умнее. Может, до сих пор так думает :-). В Уса-5н его обидели, из Уса-6н выгнали, но он ушел на Саргону и обещал там всех  поиметь :-) 

Сейчас дела у расы идут хорошо. Смена рулевого пошла на пользу. Второе место по населению! На пару с корвином почти лидеры по драйву,  шилд тоже одинаковый... 

Hind, сиречь Hind II, класс: два Вертомаха  

drw 2.5 wpn 1.0 shld 1.0 crg 1.0 Pop 3630 ind 2683 #8
Hind I обитает в Уса-5, а своего наследника похоже отправил наводить порядки в Уса-6. Пока не очень получается: по техам – драйв выше среднего но это и все, планет нахапать как в Уса-5 не получилось :-(. Но зато индустрия! По индустрии Hind II на I месте. Говорят, когда Hinda II спросили, что он будет делать в Уса-6, он ответил: «Могу возить КАПу». Его спрашивают, ну, что еще можешь делать-то? Он почесал в затылке и отвечает: «Ну, могу не возить КАПу» :-)

MOHAX, сиречь Божий Одуванчик, отряд: Сложноцветные
drw 2.54  wpn 1.0 shld 1.0 crg 1.0 Pop 2979 ind 2137 #10
Это ваш покорный слуга... Как видите, никуда не тороплюсь, разве что планет успел отхватить. :-) Обещаю крестовых походов не объявлять (если не обидят) и вообще вести себя прилично... 

n4eJIKu, сиречь жужжалки, подвид: Медоносные
drw 2.4 wpn 1.4 shld 1.4 crg 1.3 Pop 3348 ind 2073 #8
Пчелки... Пчелки как известно копят мед, а вот чтобы его перевозить нужна ха-а-арошая  карга. По карге пчелки на I месте.

А чтобы мед защитить, нужен хороший хитиновый панцирь. Шилд у Пчелок тоже неплох.

А лучшая защита-нападение! Зажалить врага чтоб распух и не рыпался! Weapon Пчелки раскачали будь здоров. I место!

Вывод: трижды подумайте прежде чем таскать у пчелок мед!

NEXT, сиречь «конец цикла», отряд: операторы
drw 2.54 wpn 1.0 shld 1.0 crg 1.0 Pop 2368 ind 2025 #12
Эта раса носит заслуженное звание главной жадины :-) Планет - навалом. Больше всех! Но планеты вообще-то раскачивать надо. Может, стоит коловозы строить не с трюмом 1.0, а побольше? :-)

А пока последнее место по индустрии и населению...

Где-то писали, что NEXT просто плохо размножается без своей второй половины – FOR. Может, поможем расе NEXT в поисках своей второй половины?

Nicker, сиречь Зарубщик (если верить стилусу), подтип: ???
drw 2.5 wpn 1.0 shld 1.0 crg 1.0 Pop 2715 ind 2062 #11
Тоже жаден до планет. Но хоть кол возит. Кроме драйва ничего не качаем. В принципе, более сказать нечего. Разве что песню спеть? Попозже...

npegTe4u, сиречь дряхлики, подкласс: мумиевидные
drw 2.38 wpn 1.15 shld 1.4 crg 1.08 Pop 3288 ind 2264 #8
По всем параметрам находятся в середке. Карга на втором месте. Шилд неплохо раскачан. Веапон чуть-чуть раскачан. Вот такие ненавязчивые ребята. :-)

olgerd, вот уж не знаю что и думать произнося такое имя....
drw 2.5 wpn 1.0 shld 1.53 crg 1.00 Pop 3874 ind 2410 #9
А вот наш лидер по размножению! Т. е., по населению... :-) Так же выделяется акцентированием внимания на шилде и игнорированием веапона. Индустрия тоже неслабая – 2 место. 

Q-Ukish, сиречь «Фигвам», тип: индейская народная изба
drw 3.1 wpn 1.15 shld 1.0 crg 1.00 Pop 3283 ind 2108 #9
Жизненный принцип этой расы: скрутил фигу и сделал ноги :-) Благо драйв самый крутой – 1 место. В остальном типичный середнячок. Разве что шилд не пытается раскачать, как некоторые.

rHoMuKu, сиречь Маленькие-Да-Удаленькие, класс: шахтероподобные

drw 2.26 wpn 1.2 shld 1.7 crg 1.00 Pop 2937 ind 2073 #11
А вот и гномики. Хоть и невелики ростиком, но шустрые – планет аж 11 штук! А вот с индустрией плоховато... Но зато шилд 1.7 – третье место! По преданиям гномики жадны до сокровищ. Так что все у кого есть сокровища, будьте внимательны.

rpeMJIuH, сиречь хремлины, подвид: Баг, Глюк, Недопустимая операция

drw 2.0 wpn 1.2 shld 1.8 crg 1.00 Pop 2816 ind 2095 #6
Всем хороши гремлины. Но вот драйв качать не хотят. И планеты не захватывают. Стесняются показаться на люди? Неужели такие вы страшные, гремлины? :-) Не от того ли так шилд раскачиваете что аж на второе место взобрались?

----------

Вот такие они, обитатели галактики Usa-6. Первое что можно заметить это волка в стае овец :-) расу CraWolf. Вторая тенденция которая не была замечена в Уса-5: все упорно качают шилд. По-видимому, тут играет роль то, что шилд сильно раскачивает раса CraWols. Ну а остальные пытаются угнаться. Зря... :-)

Сильно заметна разная направленность в развитии рас: кто – то пытается нахапать планет побольше, кто – то активно возит КАПу, есть серенькие лошадки которые вроде ничего особо не качают. Скорее всего, они строят флоты. Вот так. Судить о чем – то пока рано, партия только началась. Подождем 20 хода.

Аминь!

-

P.S. Если про кого-то написал неправду, приглашаю в приват... Там можете рассказать в чем неправда. А вообще, пишите в GNU о своей расе, создавайте символику, гербы, и тогда будет все вери гуд.

Usa-6n MOHAX
Все свои пожелания и идеи, а также если вы решили попробовать себя в качестве литератора, присылайте на временный  e-mail нашей газеты venger@chat.ru .

Если Вы желаете остаться инкогнито(Unknown), то можете не подписывать свою статью.
И в теме письма желательно, чтобы было помечено, что письмо в редакцию GNU.

Страничка где вы можете найти наши номера :  www.chat.ru/~sapopov .  В меню выбрать Galaxy Plus  и дальше Galaxy в Усинске, где и будет наша эмблема.

Usa-5n KPOJIuK








Магия в Galaxy +











