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 От редакции

   Приветствую Вас снова на страницах нового номера! 

  Извиняюсь за задержку, просто скажу, что тому было ряд причин, не зависящих от меня. Не будем больше о грустном. Номер вышел! И это главное.

   Первая новость, это завершение самой большой игры Usa-4 победой CraWolf’a и меня, Гл. ред.' a GNU. Знаменательное событие, неправда ли? 

   Еще новости. Так это то, что на летнее время, официально, пост Главного редактора Galaxy News Usinsk передается KPOJIuK’y, он же MOHAX. Так как я буду в отъезде, а хорошее дело прерывать не стоит, то было решено передать пост ему, как самому надежному и талантливому литератору нашей галактики. Так что следующий (15-й) номер будет уже готовиться им. Его адрес E-mail: zarikus@sever.ru , так что теперь, на время моего отсутствия пишите ему. Только пишите!



Гл. ред. GNU aka Венгер Александр.
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From Гл. ред. GNU aka Венгер Александр.

Usa-4 

(Впечатления новичка)

    Приятно ощущать себя победителем, особенно, когда эта игра, твоя первая игра в жизни! Но удовольствие от победы приходит только тогда, когда ее достижение требует всех твоих сил и возможностей. Когда тебе бросают вызов, а ты принимаешь и доказываешь, что ты достоин этого вызова, когда в процессе достижения победы, ты выкладываешься полностью. И честно говоря, я не могу сказать, что так было в Usa-4. К сожалению, я считаю, что эта игра была позором для бывалых игроков Усинска. 

     Пока шла эта игра, я прошел путь от полнейшего новичка, не знающего, что такое дрон, до главного редактора GNU и GM’a Usa-6n. Уже выпускаю 14-й номер и в нем же и пишу свое мнение. И надеюсь, что буду двигаться дальше. 

     Обычно первая игра оставляет самые яркие впечатления, но, смотря на другие мои игры, могу сказать одно, победа была незаслуженной или может не настоящей. Во всяком случае, такое у меня на душе мнение. Почему? Тяжело сказать. 

      Учитывая то, какой была игра, она должна была быть интересней и более жесткой. У многих игроков было по три, а в конце по четыре расы. Я начинал с одной, потом получил еще две, а в конце и четвертую. Но это не значит, что кто-то был в не в равных условиях, баланс сохранялся во всей игре. Просто, учитывая, что играли еще и роботы, и неизвестно у кого какие расы, должен был быть такой размах войн и интриг, я уж не говорю про интенсивность переписки, что сервер должен был бы просто сломаться, а этого не произошло. Верх хитрости у многих считался, не отвечать на письма, и притворяться роботом, хотя смысла большого я не видел в этом. А верх дипломатии, оскорблять нападающего противника и запугивать его союзниками. Я не говорю о всех, но это было и исходило не от новичков, к сожалению. Кто-то бросил игру на середине, это тоже не придает уважения. А что можно сказать о случае, когда некоторые игроки (не буду тыкать пальцами) долго и нудно просили нашего главного ГМ’а показать свою силу и сыграть против них. И каково же было их удивление, когда расы, которые они собирались совместно убить превосходящими силами, не только дали отпор, но и уничтожили их самих. После чего выяснилось, что за эти расы играл наш главный ГМ. Казалось бы, красиво выиграл, показал свой класс, кое-чему научил. Благодарны должны быть. Ан нет! Что-то им не подошло. Они не любят проигрывать. Что за психология, ведь это Галакси!

      Что говорить о технике игры, если я, например, смог выиграть, не послав ни разу команду передачи кораблей одной своей расе другой. И не вел за всю игру никаких совместных действий между своими расами. Просто играл за них, как за отдельных людей. И смог выиграть. Весь процесс игры заключался в том, что я качался, строил флоты, выбирал цель и практически без потерь убивал, потом опять качался и опять убивал. Кроссбомбинга практически не было, серьезной борьбы тоже. Да была одна-две расы, которые пытались сопротивляться, но так вяло и неохотно, что мне кажется, что не люди играли, а самые глупые железяки. А что говорить, если на меня первый никто не напал, неужели все такие миролюбивые?!

      Давайте посмотрим на результаты. В живых остался полный новичок! Один из выигравших, полный новичок (это я) и CraWolf (ветеран). И это все!? А где остальные? Это говорит само за себя. 

     Хотя надо заметить, что на ролевуху не пробивало, т.к. названия рас R1, R2, R3… никак не могли способствовать размаху фантазии, но все же. Где огромные войны, захлестывающие пять-шесть рас? Где мощное давление и грамотное сопротивление? Где жесткая игра? Где дипломатия и интриги? Этого всего наши ветераны( в большинстве случаев) показать не смогли.

     В заключение могу сказать одно. Возможно, я ошибаюсь, возможно, я не прав. Возможно, первая победа вскружила мне голову, и я решил, что могу критиковать опытных игроков. А мне просто повезло, вот я и оказался в числе победителей. Но одно мне стало ясно точно. Класс наших игроков еще оставляет желать лучшего. И надо стремиться вперед, для достижения действительно больших успехов в этой игре. Или зачем тратить на нее время, если не развиваешься? 

     Извините, коли кому не угодил. Такая уж у меня работа.

From Гл. ред. GNU aka Венгер Александр.

from Белый и Пушистый Кролик (Usa-5n KPOJIuK).

Покопавшись в старых архивах, я нашел там эту песнь, и решил опубликовать. Если у кого будет желание, предоставляйте мне в Usa-5n исполнителей, и они выступят на планете #17. А пока зачитайте текст и сценарий песни:

Дронная застольная (aka Drone’s Kilobyte)

Исполнители:

Vocal 1: умудренный жизнью дрон (2 0 0 3.5 0)

Vocal 2: маленький дрончик (1 0 0 0 0)

Vocal 3: специально приглашенное дуло (50 1 25 30 1)

Vocal 4: специально приглашенный старый форт (0 8 10 30 0)

Chorus : 5000 дронов (1 0 0 1 0)

(Занавес поднимается)

Vocal 1:

Повстречались на планете

Что под номером семнадцать

Старый фортик восьмиствольный

И пять тысяч жалких дронов.

Chorus:

Эх, эх, дронов жалких, но свирепых! (х2)

Vocal 1:

Форт был пьян (упившись пива),

Дроны пива не пивали:

Собрались они на встречу,

Судьбы дронные решали.

Chorus:

Эх, эх, судьбы мира изменяли! (х4)

Vocal 1:

И сказал один малявка:

Vocal 2:

"Нас, друзья, не уважают,

Рассылают нас в разведку

А до битв не допускают!"

Chorus:

Эх, эх, потому что нас боятся! (х8)

Vocal 1:

Дроны громко зароптали:

Chorus:

"Это нам осточертело,

Нас шпыняют и стреляют - 

как нам это надоело!"

Chorus:

Эх, эх, как нам это надоело! (х16)

Vocal 1:

Так они шумели громко,

что их дуло услыхало,

на планету прилетело,

И на дронов заорало:

Chorus:

Эх, эх, зря оно на нас орало! (х32)

Vocal 3:

"Что ж вы дроны офигели,

на работу не идете?

Вы совсем осатанели,

щас получите по попе!"

Chorus:

Эх, эх, это был гнилой наезд! (х64)

Vocal 1:

Дроны дерзко засмеялись,

и проснулся фортик старый:

Vocal 4:

"Ты пока стреляй по дронам,

Я тебя достану, малый!"

Chorus:

Эх, эх, так его, мочи редиску! (х128)

Vocal 1:

Дуло думает: "Попало!"

Этих дронов много тысяч.

Всех стрелять - ужасный гемор.

Форт же точно не промажет!

Chorus:

Эх, эх, мы закроем форт телами! (х256)

Vocal 1:

Дуло очень испугалось:

Vocal 3:

"Ой, вы дроны извините,

Я свалю сейчас отсюда,

оставайтесь с миром здеся!"

Chorus:

Эх, эх, обломали дулу пальцы! (х512)

All Vocals and Chorus:

Дронов ныне уважают,

и берут во все сраженья,

Помянём же дронов старых,

и проявим уваженье!

Chorus:

Эх, эх, ВЫПЬЕМ ЖЕ ДРУЗЬЯ ЗА ДРОНОВ! (х1024)

(Все встают и выпивают стоя)

(Занавес медленно опускается)

Зал: Браво! Бис! Бис! Бис!
Найдено в старых архивах...

from Белый и Пушистый Кролик (Usa-5n KPOJIuK).
From BadGirl Pepsi.
Usa-5n

(Что нового)

   Н-да… Изменилось очень многое, но это не было неожиданность для игроков. Все в принципе, шло по плану, как и должно было. Сенсаций не было, да их и не могло быть.

   В общем, картина выглядит так. Hind добил бублика. Я убила Кукареку и сразу Flea. А еще добомбила, наконец-то!, астероид DR. KPOJIuK опустил БуМ_БуМ ниже плинтуса и, похоже, замирился. В принципе, правильно. Он уже опасности не представляет, флот быстро устареет, а Кролик не пострадает. Вот и все новости.

Текущие характеристики галактики Usa-5n, сектора Usinsk:

Size: 200  Planets: 110  Players: 11

Total population: 45250

Hind   7.31  5.23  3.19  1.02 (6.6)  14520.02 (5591.46)  11296.17 (3312.96)  39 (17)  14.52

    Это наш бессменный лидер. По индустрии и населенке первый уже давно. Техи тоже качает, дай бог каждому! Первый по вепону и драйву. Второй по шилде. В общем по всем показателям, кроме шилды и карги, первый. Что сказать, он имеет все шансы победить, только чтобы остальные не позавидовали и его вместе не убили, как это с Дым было, тогда, наверное, и победит. Добил Бублика и похоже сейчас хочет мирно развиваться. Хотя куда уже ему развиваться, итак первый!?

Pepsi   6.13  2.43  1.30  1.00 (1.7)  11052.35 (5986.27)  7604.43 (5330.03)  35 (18)  11.05

    Эт я. Чето у меня вообще странно. То в конце, да в конце, а тут чето поперло(. Прирост по всем параметрам, кроме техов за последние десять лет чего-то у меня самый большой. С чего бы энто? Неужели за ум взялась?( Как и говорила, я добила Кукареку и заодно Флеа.
KPOJIuK   5.67  2.46  2.17  1.20 (1.63)  8649.84 (1993.09) 7411.48 (2922.38)  13 (5)  8.65
    Это наш веселый кролик, страдающий раздвоением личности. То он белый и пушистый, то мертвый, то вообще, железный! Внимание, психиатры всех стран, обратите внимание! Ну, у него все среднее или ниже того. Хотя флот сильный какой-то получается. Интересно. Он повоевал с бумбум, а потом замирился. Интересно, черт возьми! Не зря он магией занимается.

nyncuk   6.10  3.76  3.33  1.35 (3.39)  8508.76 (3322.29)  7524.59 (2500.13)  15 (2)  8.51

   Эт наш миролибювый пупсик. Резиновый и мягкий(. Первый по шилде, кстати! Второй по вепону, и третий по драйв. Растет потихоньку.

6yM_6yM  5.97  3.58  2.24  1.00 (1.77)  2516.01 (-4835.72)  2516.01 (-4017.11)  5 (-7) 2.52

   А это раса, согласившаяся на все, лишь бы выжить. Я ничего против не имею, но воевать до последнего патрона и забрать с собой на тот свет побольше, вот это пример для подражания, а так он только кролику хорошо сделал.

  Это все, кто дожил до 40-го года. За это прошу их уважать и ценить.

   А теперь некрологи о тех, кто ушел из жизни. Извините, если что не так, впервые пишу некрологи.

   Flea 

  Хорошая и миролюбивая раса. Но затянула конфликт с кукареку до предела. Я считаю, либо убивай и развивайся, не можешь убить, объединяйся и развивайся, а потом убивай. А так ни то, ни се. Конечно, когда вы видите расу, у которой потенциала нет, флота тоже. То, что вы думаете, убить ее, конечно. Да просто так, на всякий пожарный. Тем более флоты рядом, договор просрочен, да и планетки близко.

gbIM 

   Малый хороший, но дипломатию не вел, флот не строил, наперед не просчитывал, на карту не смотрел. Вот и получил неожиданно от всех. Слишком хорошо развивался, а защищался слабо.

6y6JIuk 

  Ну что, попался он, как мне Флеа. Просто был легкой наживой для Hind, вот его и убили.

DarkRave 

      Ну эт понятно. Даже нечего сказать.

KyKaPeKy 

   Чем он занимался, непонятно. Воевал с Флеа, но не убил. Полез на меня, но отвалил, а потом и получил. Что-то тенденции у многих, начинать и не заканчивать. Запомните, девушкам такое не нравится(.

ny3aTuK 

  Ну что, начал он со мной сорится, когда нагло выбил у меня планеты подскока еще в начале. Потом вывел свой флот на границу со мной и заявил, что его флот круче, так что всем молчать. Ну что с ним было делать.

  За сим хочу откланяться Вам, Свободные Воины. 

From BadGirl Pepsi.
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Usa-6n: 20 лет от начала.

Обзор рейтинга галактических Рас.

Бог в помощь, благочестивые читатели Евангелие от Александра! 

Жизнь в галактике кипит. Все воюют, заключают договора, кидают сообщения в стенку (изредка), качают техи и тому подобное.

Что же такого глобального произошло за эти десять галактических лет? 

Переменились лидеры почти по всем параметрам (кроме шилда, тут CraWolfs на коне). Одну расу уже  грохнули. Вовсю идут затяжные войны. И все качают шилд. Суммарный веапон у нас 26.04 , а суммарный шилд 30.3 ! Упор все делают на шилд.  Почему бы это? 

Еще скажу по секрету: ходят слухи, что в партии играют роботы. Дескать, некоторые игроки саботируют партию и ходы за них делает АИ. Точно тут сказать нельзя, но названия некоторых кораблей наводят на размышления.

Так же стоит похвалить нашего ГМ. Это его первая партия, и все идет без сучка-задоринки. Рапорты приходят вовремя, почта пересылается куда надо ( 

А я пожинаю плоды своей мирной политики. У меня на планетах уже полный зоопарк: кучи дронов всех рас, даже террористы прилетали, постреливали друг в друга ( 
Стоит отметить низкую активность рас в стенке. Никто почти ничего и не писал. Только в начале что-то было. 

Так же заметно некоторые расы игнорируют вообще такое понятие как прикрышка. Ребята, не надо игнорировать! Куча дронов это вам не куча навоза! Цените ваших маленьких друзей!

И еще: ведутся затяжные войны в полном молчании! А где же проклятья противнику, взаимные необоснованные обвинения, вопли о помощи, поиски союзников? (
Игра конечно сильно отличается от Уса-5. Другая какая-то. И народу побольше. Вот только никак не могу понять, чем именно она отличается. Но обещаю всесторонне обдумать этот вопрос.

Примечание: Красным цветом выделены параметры, по которым раса на 1 месте, серым цветом – параметры, по которым раса на последнем месте. Имейте ввиду, что данные приведены за 20 ход!

6ypaTuHo, сиречь Буратино,  подвид: Пиннокио
drw 2.37 wpn 1.46 shld 1.98 crg 1.0 Pop 7915 ind 5473 # 7
По некоторым техам в хвосте, по некоторым – в середке, но вот население немаленькое. Вдумаейтесь: выросло более чем в 2 раза, и на 1500 опережает ближайшего конкурента! Индустрия на 3 месте. Вообще, если глянуть на кол-во планет, станет ясно что буратины отхапали толику гигантов…

cools, сиречь отморозки, отряд: Санта-Клаусы
drw 2.6 wpn 1.7 shld 1.6 crg 1.0 Pop 173 ind 0 #1(-5)
Можно долго и со вкусом рассуждать, какие у расы техи, динамику их изменения, но стоит посмотреть на POP/IND/PLANETS, все становится ясно. Раса cools умирает, ее уже почти скушали… гм… другие расы (
Corwin, сиречь вороненок, тип: пернатые
drw 2.73 wpn 1.57 shld 1.5 crg 1.0 Pop 4165 ind 3683 #8
По всем характеристикам в середке или чуть ниже. Причем такое ощущение что Corwin если не спит то уж посапывает (. Население почти не приросло, драйв не вырос, тока индустрия подросла неплохо…
CraWolfs, сиречь волкодлаки, класс: «Осторожно Злая Собака»
drw 2.3 wpn 1.98 shld 3.3 crg 1.0 Pop 5626 ind 5122 #9
Все почти без изменений, так же мизерный драйв и перекачанный шилд. При такой «тактике» CraWolfs действительно вполне смогут «только наблюдать», т.к. связываться с кучей фортов-непробивашек никто не захочет… Weapon на 3 месте.

DR, сиречь DigitalRaven :-), тип: тот же что и Corwin, т.е. пернатые
drw 2.69 wpn 1.47 shld 1.41 crg 1.0 Pop 4360 ind 4303 #8
Притормозил в раскачке POP. Стал качать индустрию. Пока все. Ну не слышал я о этой расе ничего (
Hind, сиречь Hind II, класс: два Вертомаха  

drw 3.87 wpn 2.69 shld 1.28 crg 1.1 Pop 5677 ind 4859 #10(+2)
Главный «Капофил» уже перестал таким быть. Теперь он главный «Веапонофил». Блин, звучит-то как, а? ( И кстати, хороший прирост планет, не правда ли? Догадайтесь с трех раз…

MOHAX, сиречь Божий Одуванчик, отряд: Сложноцветные
drw 4.06  wpn 1.52 shld 1.0 crg 1.0 Pop 6092 ind 3147 #11(+1)
Лучший драйв в округе! Остальное правда не очень… Ну, Pop на 3 месте… Ну, планет прибавилось… тоже…( А избавиться от лишней индустрии мне великодушно помог буратина (
n4eJIKu, сиречь жужжалки, подвид: Медоносные
drw 2.9 wpn 1.6 shld 2.66 crg 1.3 Pop 5872 ind 5581 #8
Пчелки добрались до второго места по индустрии. Молодца! Не зря карга на первом месте…

NEXT, сиречь «конец цикла», отряд: операторы
drw 3.14 wpn 1.66 shld 2.0 crg 1.1 Pop 4474 ind 2969 #12
По всем техническим характеристикам раса твердо держится в середине списка. По планетам уже не на первом месте, а на втором. По населению в середке, индустрия пред-предпоследняя. Но все еще впереди, не правда ли?

Nicker, сиречь Зарубщик (если верить стилусу), подтип: ???
drw 3.5 wpn 1.6 shld 1.0 crg 1.1 Pop 5702 ind 4786 #13(+2)
Жадно отобрал у расы NEXT титул главной жадины. Первое место по планетам! По POP/IND в середке. Вместе с МОНАХом единственный, кто плюет на шилд с высокой колокольни (
npegTe4u, сиречь дряхлики, подкласс: мумиевидные
drw 3.41 wpn 1.86 shld 3.14 crg 1.12 Pop 4283 ind 3706 #9(+1)
Второе место по шилду и карге. По населению и индустрии держится внизу списка. Но это неудивительно – предтечи по всем симптомам упорно воюют с гремлинами. Прилетают к друг другу в гости на здоровенных непробивахах… ( Так что не обращайте внимания на прирост в планетах – все еще может не раз измениться. (
olgerd, вот уж не знаю что и думать произнося такое имя....
drw 2.5 wpn 1.5 shld 1.91 crg 1.00 Pop 6019 ind 5818 #12
По техам раса отстает… особенно по веапону с драйвом… и по населению уж далеко не лидер… Зато лидер по индустрии! Даешь электирификацию всей страны!

Q-Ukish, сиречь «Фигвам», тип: индейская народная изба
drw 3.54 wpn 2.06 shld 2.07 crg 1.00 Pop 6331 ind 3390 #9
Драйв уже не на первом, а на третьем месте. А веапон – на втором! Здорово! И шилд ничего. И по населению на втором месте. Вот только индустрия слабовата. В общем держит марку (
rHoMuKu, сиречь Маленькие-Да-Удаленькие, класс: шахтероподобные

drw 2.53 wpn 1.75 shld 2.37 crg 1.00 Pop 5405 ind 3761 #11
По всем параметрам в середине. Планет не прибавилось, наверное, не получилось.  А так вроде все.

rpeMJIuH, сиречь хремлины, подвид: Баг, Глюк, Недопустимая операция

drw 2.81 wpn 1.62 shld 3.08 crg 1.00 Pop 3206 ind 2560 #7
Третье место по шилду. Остальное ниже среднего, население так вообще самое маленькое, меньше только у cools. Вот вам и затяжная война.

Вот такие расы живут в Уса-6. Приятные во всех отношениях люди. ( Все у нас еще впереди. Вот раскачаем веапон, и  тогда посмотрим!

Usa-6n MOHAX
From BadGirl Pepsi.

Обзор галактики Usa-7.
(20 лет существования)

      И была рождена галактика, и был создан мир… GalaxyMind сделала его особым и неповторимым, непохожим на другие. И населил он ее за семь дней… И заповедал : “ Живите и размножайтесь, но цель ваша – превосходство. Достигайте ее любым путем. А те, кто не достигнут, погибнут!”… 

       Да игра интересная и, т.к. это пятипланетка, то и последствия соответствующие. Техи растут, поп плодится, корабли и флоты строятся. Сейчас у нас уже во всю идут войны и междуусобные распри, что не удивительно. В обычных партиях на двадцатом ходу многие уже воюют, а у нас так вообще.

       После окончательной победы GAV  над Tiflis (сейчас он ловит остатки кораблей Tiflis’a террористами-непробивашками), началось убивание соседними расами AZER’a. Слухи говорят, что он робот. Очень похоже. Так как он всем благополучно выставил war и попер колесить флотом, состоящим из дула, перфа и прикрышки по галактике, даже ко мне заклянул( На данный момент его убили. Но расы убивавшие робота, почему-то начали войну друг против друга. Это Tuti и Trups. Еще к ним подключится Fruti. Это что касается того, что я вижу. Может, были еще какие конфликты, но они, возможно, не имели большого масштаба или были мной не замечены. Еще наблюдается такая тенденция попыток вести войну на несколько фронтов, т.е. выставление war сразу нескольким расам. Или после прекращения войны с одним, завязывается другая. Может это от избытка ресурсов, народ не привык на 20-ом ходу иметь так много(
  Это что касается общих тенденций.

Инфа предоставлена в таком порядке -   N D W S C P I #  V,

где  N – имя расы

       D -  драйв

       W - вепон

       S - шилда

       C - карга

       P - поп

       I - индустрия

       # - планеты

       V – голос

В скобках дан суммарный прирост техов, попа, индустрии, планет за время, которое охватывает этот обзор, т.е. за десять ходов.

Наша галактика:  Size: 110  Planets: 80  Players: 8
Население: total 34880 
Pepsi   5.30  2.77  1.00  1.00  (1.87)  7423.67 (3042.69)  6418.54 (3279.33)  13 (2)    7.42

   Эт я. Что про себя скажешь, только похвалить и хочется(. А если серьезно, то по населенке и индустрии я на первом, драйв – на втором, вепон – на третьем, на шилду времени нет.

Boomer   5.57  3.45  1.86  1.00 (4.73)  7371.46 (2202.52)  6271.11 (2529.79)  10 (0)   7.37

   Этот парень пока сидит тихо. Идет вслед за мной по населению и индустрии, а вот техи почти все на первом месте, кроме шилда, но он его потихоньку качает. Вот планеток впритык. Скоро, наверное, начнет завоевание новых. 

Fruti   3.10  2.20  2.77  1.61 (1.78) 6455.14 (2277) 5023.11 (1874.08) 10 (0)  6.46

   Тоже идет вслед за первыми двумя по населению и индустрии, а вот техи слабоваты. Хотя участвовал в войне с AZER и сейчас ведет войну с Trups. Похоже, скоро планет у него прибавится. Лидер по шилде, его так никто и не перегнал. Люди, куда вы смотрите, качайте шилду, пока этот парень не стал монополистом по грузоперевозкам!

Trups   4.49  2.78  3.40  1.00 (3.17)  5515.92 (1397.75)  4336.17 (1172.15)  12 (4)   5.52

   По населенке отстает и индустрии тоже. Техи качает неплохо. Второй по шилде и вепону. Драйв – третий. Посмотрим.

Tuti   3.56  2.39  4.49  1.04 (3.21)  5044.57 (1065.42)  4673.74 (1439.14)  13 (3)   5.04

  Лидер по шилде. Все остальное не ахти. Тоже воюет с AZER, то биж воевал и похоже воюет или собирается с Trups. Хотя у него конфликт с GAV возникает из-за планет Tiflis. Хотя я считаю, что эти планеты принадлежат GAV, он вел войну и планеты, которые сам выбил, ему и принадлежат. А то, что делает Tuti, называется мародерством.

GAV   3.80  1.99  2.25  1.00 (2.34)  3065.26 (49.1)  2984.48 (-8.8)  11 (5)   3.07

    Это наш заключительный. Потихоньку выходит из послевоенной разрухи(.

AZER   3.00  1.40  1.50  1.00 (0)  0.00 (-3396.03)  0.00 (-3030.76)  0  (-6)   0.00

     А это первые жертвы и трупики. Раса роботов и железяк убита. Ей просто сорвало шестеренки(.

Tiflis   2.69  1.20  1.09  1.00 (0)  0.00 (-3599.3)  0.00 (-2576.5)  0 (-15)    0.00

     А это тоже трупик. Наш кровный мститель(.

From BadGirl Pepsi.

Наша история

18.05.2001 (в 20:11), исполнился ровно год Galaxy в Усинске. 

Год назад в это время был произведен ход N 0 в первой партии : Usa-1. 

Вот участники этой первой партии : 

N |            Ф.И.О.              |      Раса     |  Опыт до этого  |  В настоящий момент 

1   Пономарев_Павел        CraWolfs          играл                     играет
2   Нечипоренко_Антон       GAV              играл                    играет 

3   Юра_Бойко                      Diarex              нет                        нет 

4   Попов_Сергей                    LR               играл                    играет 

5   Валера_Будун                  zealot               нет                      играет
6   Яндулов_Слава              harmony            нет                      играет
7   Леонид_Жданов                orki                 нет                       нет 

8   Казаков_Павел                 sakra                нет                      играет 

 Партия закончилась на 60-м ходу : 07.12.2000 21:28:01


По состоянию на 19.05.2001
==========================

СПИСОК ИГРОКОВ GALAXY PLUS по городу Усинск.


+ играет в настоящий момент
- не играет в настоящий момент


Усинск :

+ Пучкова Галина
+ Нечипоренко Антон
+ Пономарев Павел
+ Яндулов Слава
+ Казаков Павел
+ Новокрещенов Антон
+ Эффа Сергей
+ Федосенко Сергей
+ Андрей (avolyanskiy@Komi.Lukoil.com)
+ Суховерхий Николай
+ Чеботарёв Александр
+ Чеботарёв (брат Александра)
+ Lepota Sergey
+ nickerson@rambler.ru
+ Nick (nick@usinsk.ru)
+ Виталик (jva@usinsk.ru; vyampolsky@kao.usinsk.ru)
- Валера Будун
- Попов Сергей
- Слученко Володя
- Юра Бойко
- Леонид Жданов
- Nail Fatikhov
- Ямалетдинов Вадим
- Braun Pavel


Ухта :

+ Скляров Дмитрий
+ Филиппов Евгений
+ Семяшкин Зарислав


Тэбук :

+ Владимир (mgg@tebuk.parma.ru)


Одесса :

+ Венгер Александр


********************
1) Приношу извинения, если я кого-то пропустил или кто-то попал дважды в список.
Это связано с тем, что я не всех знаю, кто играет в Usa-6n (другой человек ведет эту партию).
Если кто-то не попал в этот список, пожалуйста, просьба написать мне об этом.

2) Ф.И.О. некоторых игроков - неизвестны (в этом случае приведен их e-mail в списке).
Для игры это необязательно. Но для статистики ... Было бы неплохо.
Ежели это НЕ военная тайна, то просьба сообщить мне реальные Ф.И.О. игроков.



Результаты расчета рейтинга по первым 4-м законченным партиям в Усинске.

Usa-1 - Usa-4.
Первая "тройка" игроков. 

За 2000 год : 

------------------------- 

harmony : 49.6495 

Diarex : 31.0359 

orki : 18.217 

За 2001 год : 

------------------------- 

CraWolf : 30.0966 

MegaFighter : 17.612 полный (зеленый) новичок 

GAV : 13.1844 

За 2000-й год расчеты по Усинску "закрыты". 

За 2001-й год будет производиться перерасчет по каждому игроку после каждой законченной партии. 

Еще новости. Так это то, что на летнее время, официально, пост Главного редактора Galaxy News Usinsk передается KPOJIuK’y, он же MOHAX. Так как я буду в отъезде, а хорошее дело прерывать не стоит, то было решено передать пост ему, как самому надежному и талантливому литератору нашей галактики. Так что следующий (15-й) номер будет уже готовиться им. Его адрес E-mail: zarikus@sever.ru , так что теперь, на время моего отсутствия пишите ему. Только пишите!


Гл. ред. GNU aka Венгер Александр.
